





















































































































































































































































Una volta scelta la risoluzione desidera-
ta non restera che passare alla digitalizza-
zione vera e propria, selezionando (con la
manopola R, G, B) la lettera R e clickando
con il mouse sul riquadro Red (rosso),

Dopo una pausa di gualche secondo,
comparira un'immagine in bianco e nero,
corrispondente alla componente rossa
dellimmagine finale. Commutando poi su
"G" e. successivamente, su "B”, si ripete
I'operazione al termine della quale (sele-
zionando Display) viene visualizzata I'im-
magine definitiva.

CONCLUSIONI

Digitalizzare non & un processo da affidare
¢olo a pochi eletti; non solo, infatti, & facile,
ma i risultati sono stupefacenti.

Una volta elaborata I'immagine, ed e-
ventualmente perfezionata, sard possibile
aggiungere il disegno a vostn programmi,
cosi da confenre il tocco finale al lavoro.

Il giudizio relativo alla periferica non puo
essere che positivo, essendo questa “com-
pleta” ed utiizzabile anche per scopi semi-

DIFFERENZE

Le schede realizzate in precedenza per Amiga (e per altri computer) utilizzava-
no una telecamera in bianco e nero che, opportunamente collegata al calcola-
tore, svolgeva il compito di riprendere le immagini da digitalizzare

Il filtraggio dei tre colori veniva realizzato in modo piuttosto rudimentale dal
momento che, tenendo il soggetto perfettamente immobile, era necessario-ef-
fettuare tre riprese distinte durante le quali sovrapporre, sull' obiettivo della tele-
camera stessa, altrettanti filtri fotografici (verde, blu e rosso), indispensabili per
la necessaria selezione dei colori.

Il metodo, inutile dirlo, risultava piuttosto scomodo anche perché & sufficien-
te un minimo movimento inopportuno, soprattutto durante la fase del cambio
del filtro. per “disassare” le tre immagini, con conseguente perdita di
nitidezza.

"Videon”, al contrario, realizza il fisltraggio in modo elettronico, elaborando
direttamente il segnale video che, quindi, pud provenire da una telecamera a
colori, da un videoregistratore o da un TV color opportunamente dotato di
connettore.

professionali. Linstallazione, nolre, e

E’ pur vero, tuttavia, che quasi tutti | pos-

semplice e banale; I'unico neo & forse rap-
presentato dal fatto che, per caricare il
software, & necessaria I'espansione da al-
meno 512 KRam.

sessori di questo straordinario calcolatore
hanno gia proweduto, da tempo, a procu-
rarsi sia il drive aggiuntivo sia l'espansione
da (almeno) 500 K.

ATTENZIONE!

<

IN VIA MONTEGANI, 11 TROVI ESPANSIONI A UN MEGA

PER A500

A L. 250.000 IVATO

pAa B.C.S.

IL PIU" GRANDE ASSORTIMENTO

DI GIOCHI ORIGINALI!
TEL. 84.64.960 - FAX. 89502102

>
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SPAZIO C/128

DUE PROGRAMMI
DI UN CERTO CARATTERE

Pubblichiamo volentieri alcuni listati inviati da un nostro lettore 128-ista

Il programma “Megaprint”, scntlo com-
pletamente n linguaggio macchina, per-
mette i stampare maxi caratten & lunzio-
nasul C/1 28 modalita 40 oppure 80 co-
lonne. Nel caso venga usato quest ulimo &
consighatule attvare | modo Fast perche,
I caso contrano (sebbene la routing s in
Livi) la wisuahizzazione nsulterebbe putio-
sto lenta

Sono state usate le routine del SO che
punttop iy, hanno mostrato loro imit nel-
lo scrvere sullo schermo ad 80 colonne;
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di Alessio Palma

cidy consente, luttavia, di utilizzare il pro-
gramma sia in modalita 80 che 40 colon-
ne, senza apportare modifiche di sorta.

FONTASTIC

Capita molto spesso di nidelinire un set
dicaratten e divolerlo usare, in sequilo. an-
che i ambiente Basic. Purtroppo caricare
un sel di caratten, ed abiliarlo, si rivela

un’‘operazione piuttosto alloce. specie se
lo st vuale abiltare sullo schermo ad 80
colonne,

Il programma “Fontastic” canca il set,
da disco. & lo pone nella pagina gratica; in
base allindividuazione (automatica) del
mado video (80 oppure 40 colonne) agi-
sce d conseguenza.

Nel caso delle 80 colonne il se1 viene
scritio nella Dram; nel caso delle 40 colon-
ne. invece, il sel di caratten occuperd la zo-




na dedicata alla pagina grafica. Non sard. - COME pencdicaments: diffus sul

quindi possibile, in quest'ullimo caso, usa- Directory”. o vendita
re la pagina grafica. Per evitare inconve- FUNZIONA denza
mienti, il tasto F1, cha normalmente attiva il - g S
o R ; Formastuc” scrvera a seconda de
comando "GRAPHIC™ verrd rimpiazzato E' inutile ncordare che Il programma 00000 oo -
; = 5 anato CORIIG O Singobo
da un nuovo comando (POKE 2604, 24) i- puo funzionare solo se [utente dispone gia R 1

doneo a rendere nuovamente operativo il o altri sext di caratten alternativi. Sono maol- Cio sigrihica che il set ndetiusce

set di caratteri nel caso vengano premuti i 1. del resto, i set di pubblico dominio at- caratten. anche que '

tastt Run/Stop + Restore. walmente in circolazione; alcun vengono  premendo Shilt ed 1 asto Commodon:
1 REM PROGRAMMA PER GESTIRE MESSAGLL GIGANTI

31
32
33
34
35
36
37
38
33

REM SULLO SCHERMO DEL C/128 (4@ OPPURE B@ COLONNED
REM INDISPENSABILE CARICARE PRIMA IL PROGRAMMA LM
GRAPHIC S :REM SCHERMO A B0 COLONNE
2=-4:SCNCLR:C=B64
READAS ,S,F: IFAS="*" THEN END
Z=2+4:1F 2>18B OR F=1 THENGETKEYKS:PRINT"J":2=0
FOR J=1 TO LENCAS)
PE=MIDS(AS, ], 1)
IF ASC(P$JI<BY THEN P$=CHRS(ASCI(PSI+C)
CHAR1,@,2,””:SYS3028,ASC(PSI-C,(J-11"4,S
NEXT
GOTO 10
DATA” ”,0,0
DATA” 7, 0,0
@ DATA’GUESTO E' MEGAPRINT™,0,@
® DATA"IDEATO DA P.ALESSIO",0,0
® DATA”CON QUESTA ROUTINE”,@,1
@ DATA”SI PUO® FACILMENTE”,0,Q@
@ DATA"REALIZZARE UNA ”,0,0
@ DATA"PRESENTAZIONE” 0,0
® DATA"OPPURE MOSTRARE ",0,1
@ DATA"UN MESSAGGID CHE”,0,0@
@ DATA"DEVE ESSERE LETTD”,0,0
@ DATA"AD OGNI COSTO...”,@,@
@ DAaTA" »,0,1
@ DATA” ",0,0
@ DATA" LEGGIMI 11", 0,0
@ DATA"” ",0.0
@ DATA” ".,0,0
® DATA"NATURALMENTE PUOI”, 0,1
® DATA"UTILIZZARE ANCHE”,0,0
® DATA”CARATTERI MINUSCOLI", 1,0
@ DATA"E NUMERI 12938",0,0@
@ DATA" ",0,1
@ DATA"IN B@® COLONNE SI”,0,0
® DATA"HANND 20 X 1@ =",0,@
® DATA"200 CARATTERI..” ., 2,0
@ DATA"SE POSSEDEVI UN",0,@
@ DATA"UIC-20 NON TI ",0,0
@ DATA"SEMBRERANND POCHI" , @,0
@ DATA” ",0,1
@ DATA”E’ TUTTO ....... " 0,0
® DATA"..ARRIVEDERCI”,2,0,%,0,0
@ END

AN,
ri_'T' ﬂm—” }mﬂ.ﬂ.ﬁ‘;':';-__ .
ALy s

SR
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100 REM #mmmmememom oo mmmm oo "

110 REM ! X

120 REM ! ME G A PiER TN i cs/128 !

13 REM ! —=————— e e e !

14@ REM ! (C) BY ALESSIO PALMA !

15@ REnN ! 1

160 REM += == e e e e e e e e +

17@

18@ FOR I=2B16 TO 3@73:READ TI1:PDKEI,I1:CK=CK+I11:NEXT

19@ 1F CK<>30@24 THEN PRINT"DATI ERRATI !!'!":END

200 PRINT"Q"

21@ PRINT”8 MEGA PRINT DI P.ALESSIO. "

228 PRINT

23@ PRINT" QUESTA ROUTINE PERMETTIE DI STAMPARE MAXI™”

24@ PRINT" CARATTERI SULLO SCHERMO.*

250 PRINT” ES55A RISIEDE NEL BUFFER DEL REGISTRATORE"

26@ PRINT” S1 CANCELLA OGNI UOLTA S1 CARRICA UN”

27@ PRINT” PROGRAMMA DA NASTRO,OPPURE SI ESEGUE IL”

280 PRINT” BOOT DA DISCO.™

29@ PRINT

30@ PRINT"-SINTASSI:"

318 PRINT

32@ PRINT" SYS 3028,CODICE_CARATTER,POSIZIONE_X,SET"

33@ PRINT

34@ PRINT" DOVE CODICE CARATTERE (@-255)"

35@ PRINT™ POSIZIONE X c@-75)"

36@ PRINT" SET: -1

37@ PRINT

382 PRINT” PREMI UN TASTO PER INIZIARE ..... "

390 GETKEYAS

400 :END

1000 bDATA32, 188,190,226, 172,225,191, 251,187,255, 161,236, 162, 254, 252,96, 169, 208
11@@ DATAL133,4,173,251,0,41,1,240,4, 169,216,133,4, 169,0, 162,3,6,250, 42,202,208
1200 DATAZSS0,24,101,4,133,4, 165,250, 133,3,169,0,133,250,169,5,133,2, 160, @, 234
1300 DATA234,234,234,234,32,284,11,133,5,23@, 3,234,234, 234,234, 234,234,234, 32
1490@ DATAZ24,11,133,6,230,3,198,2,240,28, 162,4,169,0,6,6,42,6,6,42,6,5,42,6,5
15e@ DATA42, 164,250,153,16,12,230,250,202,208,232,240,196,76,132,11,0,0,0,0,0
16500 DATAB,0,0,0,0,0,160,0, 166,249,240,8, 163,29, 32,210, 255, 202, 208,250, 169,4, 133
170@ DATAB, 1B85,16,12,170,183,0,11,133,5,41,64,2840,5,163,18,32,210,255, 165,5,41
1800 DATA191,32,210,255, 163, 146, 32, 210, 255, 200, 198, 6, 208, 221, 169, 13, 32,210, 255
1360 DATA192,16,208,1586,234,104,133,2,104,133,3,104,133,4,104,133,5,104,133,6
2000 DATABH, 96,133,250, 134, 249,132,251, 76,239,11,0,255, @, 142,223, 11,169, 3, 162
2100 DATA1Y4,32,116,855,174,223,11,96, 104,120, 165,272,165, 3, 72, 165,4,72, 165,5
2200 DATA72,165,6,72,76,16,11

2380 END

1@ REM PRG PER C/12B8. CONSENTE DI CARICARE ED ATTIVARE

2@ REM SET DI CARATTERI PROGRAMMATI . GUESTI DEVONO ESSER

3@ REM PRESENTI SU DISCO ED IL LORO NOME DEVE INIZIARE

4@ REM CON "SET" PER CONSENTIRE IL CARICAMENTO

5@ REM AUTOMATICO DEI LORD NOMI

=14]

19@ GOIC 20 R,

11@ OPEN 1,8,@,"S:SET*".DIN uS(144)

12@ GETH1 A%:GET#1,A%: FAST

130 GETH1.LS:GET#1 L%

14@ IF ST=b4 THEN CLOSE1] :SLOW:RETURN

15@ GET#1 LB% GET#1, HBS:LN=ASCC(LBE)+25S6*ASCIHBEY
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160
170

480
90
See
51e
see
530
s4e

, "SINGOLD

550
560
570
580
590
6e0
610
620
63e
635
640
BS0
BED
670

2@5,
7v4e

,144,224,230@,219,165,219,201,468,144,216,96

750
760
770
7680
790
800
B1e
Bee

US(Q)=US(Q)+STREC(LN)

GET#1,AS: IFAS=""THEN Q=0+1:GOTO013@
IFAS=CHRS (34 )THENAS=" "
US(Q)=US(Q)+AS: GOTO 170

SCNCLR

PRINT"ATTENDI..."

GOSUB 110
SCNCLR
PRINT
PRINT" DISCO :”;LEFT$S(RIGHT$(US(®),23),16)
PRINTTAB(8) " 2

w=0-2: IF W<@ THEN W=0

PRINT " FONT TROVATI:”;:PRINT USING "###";U
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

» SPOSTA CON 1 CURSORI #§ SPAZIO M ATTIVA "
TABC1B) "
PRINT TAB(1B)"! "
PRINT TAB(1B)"-=-====
CHAR 1,1,8,"FONT SELEZIONATO: "
PRINT:PRINT: PRINT

PRINT TAB(1B)"
PRINT TABC18)"|
PRINT TAB(1B)"========——mm=——===-
CHAR 1,5,12, "FONT DI TIPO:”:K=1
Do

GET KEY AS

IF ASC (A$)=145 THEN BEGIN

IF K=<1 THEN 480

K=K-1

CHAR 1,2@,8,MIDS(USCX),7,16)

BEND

IF ASC(AS)=17 THEN BEGIN

IFK-0-2 THEN S30

K=K+1

CHAR 1,20,8,MIDSCUSCK),7,16)

BEND

IF UALCLEFTSC(US(K),4))>3 THEN CHAR 1,20,12,"DOPPIO
" D=1

LOOP UNTIL AS=" "

AS=MIDSCUSCK),7,17)

2-LENCAS): DO

AS=LEFTS(AS, LENCAS)-1)

z=-2-1

LOOP UNTIL MIDSCAS,2,10¢>" "

CHAR 1,0,16,""

PRINT" ORA CARICO :&@"AS:MD=RGR(D)

GRAPHIC1 : GRAPHIC MD:BLOAD (AS),PB1S2:1F D=1 THEN BLOAD(AS),P10240

IF RGRC@)=@ THEN BEGIN

PRINT

PRINT” @ F1 ® PER RIATTIVARE IL SET"

PRINT

POKE 26@4,24

KEY 1, "POKE2B04,24"+CHRS(13)

BEND: ELSE BEGIN

FAST:COLORG, 1

FORI1=PTO63: READX : POKEDEC( "DB1”)+1, X: NEXT: 50T0790

DATA 169.0@,16@,32,133,218,132,219,162,18,169,32, 32, 204,205,232, 169,0, 32,204,
160,0, 162, 14, 169, 218, 32, 116,255, 32, 202, 205

DATA 2@0,192.8, 144,241, 169, @, 32,202,205, 136,208,250, 24, 165,218, 105,8,133,218

":D=2:ELSE CHAR 1,20,12

POKEDECC "D15") ,ADANDESS
POKEDECC"D@F") ,AD/256
POKEDEC( "D1C"),BIl
SYSDECC"DeC")
SYSDECC"DB1"):5YS5233¢2, ,22,1
GRAPHIC CLR

BEND

REM: NEW
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TANTO SOFTWARE
PER IL TUO C/64

Presentiamo, anche se sommariamente, il contenuto di alcuni dischetti
reperibili, da oggi, in tutte le edicole

Il numers speciale di "COMMODORE G4
CLUB

dinteresse

contier

generale; tra queste  ncor

diamo

Menu Manager

& un programma per la creazione d menu
s cu personahzzare a pact-

hschetto con

miento le modahta di accesso an hles pre
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una raccolta di utihties

senti nella directory. in modo da velocizza-
rir notovolmente o aperazion di neorca
¢ cancamento.

Card Games

agawnge al Basic 2.0 1l nuovo. potente co
mando CARD che consente di gestire il
mazzo di cante, di solito utihzzato nelgiochi
pit nati (Scala Quaranta, Poker e cos via),

in modo da realizzare complessi giochi di
carte. Sul dischetto sono presenti due
giochi-esempio; la Brscola ed il Black
Jack, che potrete esaminare e modificare
a piacimento.

Basic New
Naturale evoluzione del Super kxtender, il
Basic New nsponde alle esigenze di coloro



che laucavano ad utilizzare la vecciva ver-
sione, per mancanza della necessaria e-
spenenza. Tale utility serve per la persona-
lizzazione del Basic 2.0 mediante 'aggiun-
ta ch diverse routine (tratte, ad esempio.
dalle routine dell'enciclopedia in Lm. pub-
blicata regolarmente sulle nostre pagine).

Tutte le operazioni sono facilitate da
uninterfaccia’  utente  completamente
user-friendly; la gestione a finestre multi-
ple, infatti, consente una veloce e sicura
gestione del nuovo interprete Basic. |l Ba-
sic New prowede anche alla generazione,
mediante apposito linker, di un file esegui-
bile contenente il nuovo interprete, le routi-
ne aggiunte e qualche istruzione di gestio-
ne del sistema.

La presenza di alcuni programmi dimo-
strativi completa Basic New che dimostra
di avere ptenzialit a dir poca sorprendenti,
Sebbene a prima vista un programma si-
mile possa sembrare riservato agl addetti
al lavori, possiamo dire con assoluta cer-
tezza che la presenza di una complessain-
terfaccia utente faciliti witte le operazioni
necessane alla costruzione di un proprio
interprete; cio alla portata di tutti.

Cruncher

& un programma di utilit non certo nuovo
nel suo genere ma che presenta una so-
stanziale differenza dai suoi fratelll mag-
giori: la versione proposta utilizza un rivolu-
zionario algoritmo di compattazione che
ottimizza lo spazio in memoria sceglhendo
fra quattro diversi modelli di niduzione.

Sector Editor

la potenza di questa utility consiste nella
possibilit i accedere direttamente alla
struttura logica dei dischetti, in modo da
variare a placimento il contenuto dei setto-
n presenti sul disco.

Altrifile ch notevole interesse sono owvia-
mente presenti sul numera speciale "Utili-
ties 27

AMIGA VOICE EMULATOR

owero, come far parlare (e cantare) il
C/64.

Il Commaodore Amiga non 'unico com-
puter in grado di sintetizzare la voce uma-
na, anche il tuo C/64 possiede tale straor-
dinaria caratteristica. Infatti possibile im-
partire istruzioni dedicate alla gestione dei
tonemi [che sono le unita base di pronun-
cia) italiani semphcemente caricando un
nuov interprete Basic in grado di ricono-
scerle.

Linterprete di cui stiamo parlando ag-
gunge al Basic 2.0 i due nuovi comandi
VOX e PLAY con | quali possibile imposta-

re il imbro della voce, la velocita di lettura
dei fonemi, che ha il compito di influire sul-
le "caratteristiche” della persona che pro-
nuncia la frase impostata (aumentando la
velocit il computer assume un tono decisa-
mente femminile) e, owiamente. la frase
da pronunciare.

C'e¢ comunque una carattenstica che
differenzia questo prodotto dal comando
Play implementato sull’ Amiga: utilizzando
in modo appropriato il comando Play pos-
sibile fare in modo che il C/64 cantil
Le possibilita ofterte da Amiga voice emu-
lator sono molteplici e trovano una com-

pleta applicazione in tuth que programmi
che richiedono un certo “dialogo” con
'utente.

Onde evitare spiacevoll equivoci, ricor-
diamo che “Amiga voice emulator” rap-
presenta la ristampa del famoso “La Voce
27, che, in precedenza, tanto successo ha
ottenuto presso gli utenti del C/64-128. 11
dischetto viene quindi consigliato soprat-
tutto ai nuow utenti del piccolo Commodo-
re, oppure ai neo acquirenti del drive 1541
che, quando possedevano il solo registra-
tore, non hanno potuto utilizzare “La Voce
2" proposta, in precedenza. su disco.

Amiga voice
emulator

il tuo C64
parla come
’Amiga

Lire 15,000

64

(L T

e bl

S o

er e e

imemagive dslla campagie astverising S Gdsen TV
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COMMODORE 64 CLUB #9

Puntual, come sempre, all'appunta-
mento in edicola, presentiamo il nuovo nu-
mero della sene "Commodore 64 Club”
che ofire al lettore la possibilitd di acqui-
stare il vero Software made in haly.

In questo numero troverete:

Rings'n’up

& una nuova awentura per il simpatico e-
roe di Mr. Hat, che si trova imprigionato in
paurosi labinnt popolati da orrendi mostri,
alla ncerca di teson, fama e glona.

Nell'episodio precedente avevamo la-
sciato il nostro eroe alla ncerca del magico
cappello d'oro; una volta trovato tale og-
getto il buon Mr. Hat dowra uscire dal labi-
rinto in cui si irova, raccogliendo un certo
numero d chiaw ed anelli che servono per
apnre le porte che trover lungo il cammino,
E" appunito questa la fase che caratterizza il
gioco Rings'n'up. condurre Mr. Hat in
salvo.

Aurora

Alla guida di un potente mezzo da batta-
gha dowrete penetrare le difese nemiche
dislocate nel bosco Aurora ed annientare il
generatore che controlla I'emissione del
mortale raggio distruttivo che eliminera la
razza umana dalla galassia.

Triacus

In questo gioco wvi troverete, alla guida diun
caccia spaziale, alla conquista dei pianeti
cnminali, responsabili della distruzione to-
tale ch alcuri sistemi stellan. Dovrete pene-
trare le difese del paneta ed eliminare tut-
te le astronavi da ncogmizone che trovere-
te. A quel punto il pianeta esplodera e la
vostra missiong sara completa,

Briscola e Black Jack

Sono 1 due classici gioche di carte che
chiungue avrd avuto modo di osservare sui
tavoli delle ostene di campagna; | pro-
gramimi sono stat realizzat utiizzando la

routine Card Games presente sul disco Uti-
lities 2. descritto in queste stesse pagine.

Calendar

Questa simpatica utility serve per visualiz-
zare, ed eventualnente stampare, un ca-
lendano relativo ad un mese specifico. |
giorni della setimana sono calgolati utiliz-
zando un algoritmo di calendano perpetuo
che considera automaticamente anche
tutti gl anri bisestili,

Melissa

Un gradito ritorno in edicola di una delle
pii famose awenture prodotie dalla Sy-
stems Edionale. Sensibili, come sempre,
alle sollitazioni dei letton che richiedono
spesso la soluzione delle nostre awenture,
abbiamo iniziato pubblicando, sul numero
scorso, 'awentura Mission Twain; liniziati-
va continua su questo numero con la solu-
zione di Mission Twain e I'awentura
Melissa.



GIOCHI INTELLIGENTI

Presenting the entire line of SSI computer games including 3 new
ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS® computer products.

Py ¥ Ramaa

Adventurers Journal

FREE NEW PHLAN!

[ MAKE YOUR FORTUNE IN NEW PHLAN!
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RICHES & FAME!

GLORY!

TUTTI EROI

CON “POOL OF RADIANCE”

Finalmente sul vostro Commodore 64/128 il primo e piu diffuso

Finora 1 64-isti patiti dei giochi di ruolo
hanno dovuto accontentarsi ch pallide imi-
tazioni di "Dungeon & Dragons™; ma, final-
mente, & disponibile la versione originale!

Esaminato il software, possiamo afferma-
re che valeva la pena aspettare cosi
tanto tempo.

gioco di ruolo
di Wind

Parliamo. innanzitutto, degli autori del
fantastico programma. “"Pool of Radiance”
& nato dalla collaborazione di esperti della
TSR {la ditta produttrice dell'omonimao gio-
co da tavolo), di programmatori della SSI
|specializzata in conversioni di giochi da
tavolo e RPG) ed il talento produttivo della
US Gold.

Il gioco & tratto dalla serie “Dragonlan-
ce’ e tutlo lascia supporre che questa non
sara I'ultima traduzione della S51, conside-
rata la sensazionale accoglienza riscossa
in America dall'iniziativa che mira a porta-
re il gioco da tavolo pit diffuso nel mondo
(pid diffuso dello stesso Monopoli) intera-
mente su computer.
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In contemporanea al gioco di cui ¢i stia-
ma occupando, infatti, ne sono stati pre-
sentati altri due: "Heroes of the Lance” {del
genere arcade) e "Dungeon Master Assi-
stant” {una utility): il primo accontenta i pa-
titi dell’azione. il secondo aiuta il giocatore
nel difficile compito di "Dungeon Master”.

Tralasciamo ora questi particolari e pas-
slamo a parlare in termini pit approfonditi
del programma.

UN RUOLO
CHE VI SI1 ADDICE

Nel gioco rappresentate un gruppo di av-

venturieri che hanno intravisto, nell’ awiso
affisso sulle mura della propria citta, I'op-
portunita di arricchirs: e diventare famosi
mostrande a tutti il proprio valore.

Giunti nei Reami Dimenticati, luogo ove
l'avwentura avrd luogo. siete accolli nel
porto di Phlan da un inviato del Consiglio
(formato dai mercanti che hanno deciso di
portare a nuova vita la cittd invasa quasi to-
talmente dai mostri). Il personaggio vi con-
duce neiluoghi piti noti per farvi ambienta-
re; dopo aver visto | dintorni, vi lascia da-
vanti allingresso che porta alla parte vec-
chia di Phlan, un luogo che vi attrae e vi
spaventa e che dovete ripulire dalle crea-
ture che vi si annidano in agquato, pronte
ad uccidervi se non starete attent,

Se pensate che entrare da soli sia trop-
po pencoloso potete andare in giro per la
citta e cercare altre persone coraggiose
con cu dividere pericoli (e tesori).

Se pensate, invece, di essere in grado di
iniziare senza problerm, comprerete, con |
risparmi di tutta la vostra vita, le armi e le
aftrezzature che pensate siano necessarie.
Se siete, perd, dei principianti, e non avele
mal giocato a DBD non preoccupatew.
nella confezione originale trovate indica-
zior utih per compiere le prime mosse ol-
e ad alcuri suggerimenti sufficienti per
superare le pnme fasi {che sono le pid diffi-
coltose) in modo da proseguire spedita-
mente alla ncerca della mitica “Pozza
Irradiante”

Alla contezione é accluso perfino un li-
bretta (molto ben tatto) che llustra la stona
di Phlan e le vicissitudini che hanno inte-
ssato la cittading dal momento in cut @
stata fondata fino al vostro arrivo

Nel volumetto troverete anche il diario
dell’ avwentunero in cul sono riportate varie
nonzie. alcune vere ed altre false, che po-
treste percepire durante il vostro peregri-
nare. alcune di queste voc! sono vere,
mentre altre non lo sono e scoprirete, du-
rante | awentura. quah fra queste sono de-
ane i fede

I manuale di gioco & molto utile per chi
non ha mal giocato a DED dal momento

re
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che non spiega nei dettagli i meccanismi
del gioco, ma solo quella sua parte che in-
teressa, tralasciando tutte le regole com-
plesse (che rendono il gioco molto verosi-
mile) e delle quali si occupa il computer
che interpreta quelle che nel gioco da ta-
volo & il DM,

A questo punto & d'obbligo sottolineare
che le regole non sono esattamente quelle
di DHD, ma quelle di AD&D (Advanced
Dungeons & Dragons) le quali compren-
dono le normali regole con poche maodifi-
che per rendere Il gioco pil realistico.

Ah... quasi dimenticavamo: sono pre-
senti ben quattro Hoppy disk, per un totale
diotto lacciate, suuna delle qual & presen-
te un esempio di avventura. | dischetti non
sono protetti, quindi potete effetiuare co-
pie di sicurezza, dovele pol procuran un
quinto dischetto su cul memorizzare | pro-
gressi che farete procedendo nella ri-
cerca,

Ma nonliludetevi: esiste una protezione
per evitare che il programma venga dupli-
calo e rivenduto. Si tratta di una ruota de-
coditicatrice senza la quale non & possibile
arrivare alla soluzione.

PRIMA DI INIZIARE

Passiamo ora ad esaminare la meccanica
del programma. Potete imiziare con dei
personaggi gia registrati {sul primo dishet-
10} oppure creare “vostri” personagal. In
quest'ultimo caso vengono poste alcune
domande, la prima delle quali nguarda il
Ttipo” del personaggio da interpretare; s
pud sceghere tra piccoli e burberi nani, po-
tenti elfi, buth gnormi, misteriosi mezzi-elfi,
simpatici hallling e, owiamente, personag-
gl semplicemente urmani.

Davete pol impostare sesso e classe del
personaggio stesso; si pud scegliere tra
quattro classi: chienico, guerriero, ladro,
mago: patete sceglierne una o pid, a se-
conda della razza. Ad esermnpio un umano
pud scegliere una sola classe ed essere, ad
asempio, un mago. Un mezzo-elfo pud n-
vece selezionare fino a tre classi ed essere
quindi un chierico / guemiero / mago.

Ogm awenturiero & inoltre dentificato
da sen carattenistiche: forza, inteligenza,
saggezza. destrezza, costituzione e car-
sma. Ulimo, ma non meno impartante, &
lalineamento. il gquale definisce il vostro
comportamento nei confront degh altri es-
sen che incontrate,

La procedura rispetia le regole del gioco

originale, ma a questo punto & possibile
"personalizzare” I'eroe cosi costruito attr-
buendogli un vollo ed un'armatura appro-
prata alla classe selezionata.

In seguito moditicate Iicona che vi rap-
presenta durante la fase di combattimen-
10, cambiandone la isionomia, le armi, ar-
matura, la posizione da assumere durante
il combattimento, i colori ed altro ancara

E"intuitivo che conviene creare pit di un
personaggio n quanto non & tacile soprav-
vivere da soli, g | personagar che si uniran-
no a vol non sempre faranno quello che
VoI volete.

Raggruppato un certo numero di avwen-
turrieri potete cominciare 1l gioco,

NEL GIOCO

Quandovi muovete in citta avete una visio-
ne tridimensionale dell’ambiento che w
circonda, Potete comunque easarminare la
mappa dellevicinanze. se sigte inuna zona
nota.

Lo schermo & diviso in tre part: in basso
& presente il menu di movimento. a sinistra
la wista 30 / mappa e a dostra lo stato
del gruppo.

I wdeo cambia quando combatiete
contro qualcune; le scelte del menu sotto-
stante vi permettono di mucvervi, attacca-
re, lanciare incantesimi, aiutare un compa-
gno in difficolta e cosi via: la vista in 30 ef-
fettua una zoomata sul personaggio che
deve muovere merntre a desira vengono vi-
sualizzat i suo dat poncipali.

MNelle zone esterne alla citta viene mo-
strata direttamente la mappa delle zone a-
diacent, molte pid dettaghata di quelle
precedeanti.

Noi della redazione [dopo nottate passate
evitando “trolls” & raccoahiendo tesori) sia-
mo nusciti a nintracciare Fantico drago
d'argento, una delle possibih cause della
roving di Phlan, e contiamao di avere la solu-
zione prima che voi leggiate queste righe.
Ogni vostro suggerimento aquindi gra-
dilo, cosi come saranno gradite eventual
vostre domande in merito

In conclusione il prodotto rappresenta
sicuraments una pretra miliare por il C/64
tra i “role plaving” visto che unisce una
semplicitd d'uso ed un'accuratezza di gio-
co veramente natevole ad un prozzo deci-
samente adeguato.

Me consighamo quindi 'acquisto a b
coloro che voghono usare | computer per
giocare in modointeligente @ non solo per
sparare al marzianett

“Pool of Radiance” & distribuito da:

LEADER Distribuzione s.r.l. via Maz-
zini, 15 - 21040 Casciago (VA) - al
prezzo di sole L. 59.000




GUIDA ALL’ACQUISTO

QUANTO COSTA IL TUO COMMODORE

Amiga 2000 - L 2 715 OUU
Micropi e Motorola MCEBO000 - Clock 7. 16MHz - Kickstart HOM M st DMA
5 Siot di Fspansione Armiga Bus 100 gin Aulocor fig!M 1
bili AT/XT - 2 Slot di Espansione compatib Slot
- Sisterna Operativo single-user. multitasking Armgal
AZ2B6) - Monilor escluso

Amiga 500 - L. 995.000
Ciock 716 MH 2z - Kickslar W Memona RA

1 3 172", B0 K_I_i,ru:-. Porla sora

Microprocessore Motorola
11O - 1 Floppy Disk Driver

Forta paralleta Cent

Vldeomasler 2995 - L 1.200.000

Desk Top Video - Sistema per elaborazin video semiprotessionale composto ga genlock, digitalizzatore e aliog
gressi videocomposito (2), RO Uscile Videocomposito, RF, RGB S

Floppy Disk Dmer A 1010 - L. 335. 000
Floppy [hisk Drver  Dnve esterno da 3 1/27 Capacita 880 KByles - Col =13 1
al PC1

Floppy Disk Drive A 2010 - L. 280.000

Floppy Disk Drive - Drive inlerno aggiuntivo da 3 1/2" - Capacita 880 KByles  Collegabile ad Amiga 2000

Hard Disk A 590 - L. 1.750.000

Hard Disk+ Controller + RAM - Scheda Controller - Hard Disk da 3 172" 20 MBytes MEBytes “as” BAM - Co Ariga 500

Scheda Janus A 2088 + A 2020 - L. 1.050.000
Scheda Janus X1 + Floppy Disk Drive da § 1/47, 360 KBytes - Scheda Bridgeboard per compalibiita MS DOS (XT)in Amiga 2000 - Micropro
cessore Intel B0BB - Coprocess > Intel BOBT

ore matematico Qpxiar

A228B6+A2020 - L. 1.985.000
Scheda Janus AT +Floppy Disk Drive da 5 1/4°, 1.2 MByles  Scheda Bridgeboard per cor litd MS-DOS (AT} in Amiga 2000 - Micropro
cessore Inlel BU2BT - Clock 8 MHz - RAM: 1 MByles on board - Floppy Disk Conltraller on board - Floppy Disk Driver disegriats
ne ail'interno delll Amiga 2000 -

Scheda A2620 - L. 2.700.000
Scheda Processore Allernativo 32 bit - Scheda per 88020 o Unix - Micropro e Motorola MCEB020 - Coprocessore matematico Motorola
MCEBEB1 (opzionale MCEBBEZ)

Scheda A Unix - L. 3.250.000
Sislema Operativo AT&T Unix Syslem V Release 3 - Per Amiga 2000 con schoda A2620 e Hard Disk 100 MByles

Hard Disk A2092+PC5060 - L. 1.020.000
Hard Disk e controller - Hard Disk 3 1/2" ST506 - Capacita formattata 20 MByles

Hard Disk A2090+2092 - L. 1.240.000
Hard Disk ¢ controller - Hard Disk 3 1/2" STH06 - Capacila formallata 20 MByles

Hard Disk A2090+A2094 - L. 1.900.000
Slesse caratieristiche del kil A2092 ma con disco da 40 MByles

Espansione di memoria A2058 - L. 1.149.000
Espansione di memoria - Scheda di espansione per Amiga 2000 - Fomita con 2 MByles “fasl” RAM, espandibile a 4 0 8 MByles

Scheda Video A2060 - L. 165.000
Modulatore video - Scheda modulatore video interna per Amiga 2000 - Uscite colore e monocromatica - Siinserisce nello slol video
dell’Amiga 2000

Genlock Card A2301 - L. 420.000
Genlock - Scheda Genlock semiprofessionale per Amiga 2000 - Permette di miscelare immagini provenienti da una sorgenle esterna conim
magini provenient dal computer

Professional Video Adapter Card A2351 - L. 1.500.000
Professional Video Adapter - Schoda Video Protessionale per Amiga 2000 (B) - Genlock gualith Broadcas! - Frame Grabber - Digitalizzatore
Include software di controllo per la gestione inlerattiva
(Disponitile da maggio '89)

A501 - L. 300.000

Espansione di memoria - Cartuccia di espansione di memoria da 512 KBytes per AS00

A520 - L. 45.000
Modulalore RF - Madulatore eslerno AS00 - Permelle di connellere qualsiasi televisore B/N o colori ad Amiga 500
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A Scart - L. 28.000
Cavo di collegamento AS00/A2000 con connettore per televisione SCART

Monitor a colori 1084 - L. 615.000
Monitor a colori ad alta risoluzione - Tubo 14" Black Matrix antiriflesso - Pitch 0.39 mm - Compatibile con Amiga 500/2000, PC (tutta la gam-
ma}, C64 e C128

Monitor a colori 2080 - L. 770.000
Monitor a colori ad alta risoluzione e lunga persistenza - Tubo 14" Black Matrix antiriflesso - Pitch 0.38 mm - Frequenza di raster 50 Hz - Compa-
tibile con Amiga 500/2000, PC (tutta la gamma), C64 e C128

Monitor Monocromatico A2024 - L. 1.235.000 v
Monitor monocromatico a fosferi “bianco-carta” - Turbo 14" antiriflesso - (Disponibile da marzo "89)
PC60/40 - L. 8.930.000

Microprocessore Intel 80386 - Coprocessore matematico opzionale Intel 80387 - Clock B o 16 MHz selezionabile via softvare e da tastiera -
Monitor monocromatico 14" - Tastiera avanzata 102 tasti con 12 funzioni - Sistema Operativo MS-DOS 3 2.1 - Interprete GW-Basic

: PC60/40C - L. 9.180.000
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084

PC 60/80 - L. 10.450.000 “ :
Microprocessore Intel 80386 - Coprocessare opzionale Intel 80387 - Clock 8 o 16 MHz selezionabile via software e da tastiera - Memoria RAM:
. 2.5MByles - 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4", 1.2 MBytes - 1 Floppy Disk Drive opzionale da 3 1/2", 1.44 MBytes - 1 Hard Disk da 80 MBytes - 2
Porte parallele Centronics - Mouse video EGA (compatibile MDA - Hercules - CGA). Emulazioni disponibili via hardware e software - Monitor
monocromatico 14" - Tastiera avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione - Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Ambiente Operativo Microsoft Win-
dows/386 - Interprete GW-Basic

) PC60/80C - L. 10.700.000
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084

PC40/20 - L. 4.100.000
Microprocessore Intel 80286 - Coprocessore matematico opzionale Intel 80287 - Clock 6 o 10 MHz selezionabile via software, hardware o da
tastiera - Memoria RAM: 1 MByte - 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4", 1.2 MBytes - 1 Hard Disk da 20 MBytes - Porta seriale R5232 - Porta parallela
Centronics - Scheda video AGA multistandard (MDA - Hercules - CGA) Emulazioni dispenibili via hardware e software - Monitor monocromati-
co 14" - Tasliera avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione - Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic

PC40/20C - L. 4.350.000
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084

PC 40/40 - L. 5.285.000
Microprocessore Intel 80286 - Coprocessore matematico opzionale Intel 80287 - Clock 6 o 10 MHz selezionabile via software, hardware o da
tastiera - Memoria RAM: 1 MByle - 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4", 1.2 MBytes - 1 Hard Disk da 20 MBytes - Porta seriale RS232 - Porta parallela
Centronics - Scheda video AGA multistandard (MDA - Hercules - CGA) Emulazioni disponibili via hardware e software - Monitor monocromati-
co 14" - Tastiera avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione - Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic

PC40/40C - L. 5.535.000
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084

1352 - L. 78.000
Mouse - Collegabile con Microsoft Bus Mouse - Collegabile direttamente a PC1, PC10/20 - [ll, PC40 - [II

PC910 - L. 355.000
Floppy Disk Drive - Drive interno aggiuntivo da 3 1/2” per PG10/20-I-11-11| - Capacita 360 0 720 KByles selezionabile tramite “config. sys" - Cor-
redo di telaio di supporto per l'installazione in un alloggiamento per un drive da 5 1/4" - Interfaccia identica ai modelli da 5 1/4”

PC1 - L. 995.000
Microprocessore Intel 8088 - 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4" - Porta seriale RS232C - Porta parallela Centronics - - Monitor monocromatico 12" -
Tastiera 84 tasti - Sistema Operativo MS-DOS 3.2 - Interprete GW-Basic

PCEXP1 - L. 640.000 :
PC Expansion Box - Box esterno di espansione per PC 1 - Alimentatore aggiuntive incluso - Contiene 3 Slot di Espansione com patibili Ibm XT -
Alloggiamento per Hard Disk da & 1/4" - Si posiziona sotto il corpo del PC1 e viene collegato tramite degli appositi connettori

PC10-l1il - L. 1.965.000
Microprocessore Intel 8088 Clock 4.77 MHz 9.54 MHz (double) selezionabile via software e datastiera - Me moria RAM: 640 KBytes - 2 Floppy
Disk Drive da 5 1/4", 360 KBytes - Porta seriale RS232C - Porta parallela Centronics - Porta Mouse per Mouse Commodore 1352 (compatibile
Microsoft Bus Mouse - Tastiera avanzata 102 con 12 tasti funzione Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic

PC10-I1IC - L. 2.300.000
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084

PC20-ill - L. 2.715.000
Microprocessare Intel 8088 - Clock 4.77 MHz 9.54 MHz (double) selezionabile via software e da tastiera - 1/4", 360 KBytes - 1 Hard Diskda 20
MBytes - Porta seriale RS232C - Porta parallela Centronics - Porta Mouse per Mouse Commodore 1352 {(compatibile Microsoft Bus Mouse) -
Tastiera avanzata 102 con 12 tasti funzione Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic
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PC20-HIC - L. 3.050.000

Stessa configurazione ma con monitor 147 a colori mod, 1084

Nuovo C64 - L. 325.000
Muovo Personal Computer CPU 64 KBytes RAM - Vastissima biblioleca software disporibile - Porta serale Commaoadore
casselle - Pona paraliela programmabile

C128D - L. 895.000
Personal Compuler CPU 128 KByles RAM espandibile a 512 KBytes  ROM 48 KByles - Basic / Tastera sep
128,64 o CP/M 3.0 - Include floppy disk drive da 340 KBytes

Floppy Disk Drive 1541 Il - L. 365.000
Fioppy Disk Drive - Floppy Disk Drive da 5 1/4" singola taccia - Capacita 170 KBytes - Aimentazione separata - Compatine cor G64
ci28, C128D

Floppy Disk Dirve 1581 - L. 420.000
Floppy Disk Drive da 3 1/2" doppia laccia Capacita 800 KByles - Alimentazione separala - Compalibile con CB4. C128

1530 - L. 55.000
Registralore a cassette per CB4, 128, C128D

Accessori per C64 - 128D
1700 - Fspansione di memoria - Cartuccia di espansione di memoria a 128 KBytes per C128 - L. 170.000

1780 - Espansione di memoria - Cartuccia di espansione di memoria 512 KBytes per €128 - L. 245,000

1764 - Espansione di memoria - Carluccia di espansione di memoria a 256 KBytes per CB4
Fornita di alimentatore surdimensionalo - L. 198.000

16499 - Adattalore Telemalico Omologato - Collegabile al C64
Permette il collegamento a Videolel, P.G.E. e banche dali - L. 149.000

1399 - Joystick - Joystick a microswitch con autofire - L. 29.000
1351 - Mouse - Mouse per CB4, C128, C128D - L. 72.000

Monitor Monocromatico 1402 - L. 280.000
Monitor monocromalico a fosfori “bianco-carla” - Turbo 12" antiriflesso - Ingresso TTL - Compatibile con lutla la gamma PC

Monitor Monocromatico 1404 - L. 365.000
Manitor monocromalico a fosfori ambra - Turbo 14” anftiriflesso a schermo piatto - Ingresso TTL - Compatibile con tulta la gamma PC -
Base orientabile

Monitor Monocromatico 1450 - L. 470.000
Monitor monocromatico BI-SYNC a fosfori “bianco-carta” - Turbo 14" antiriflesso - Ingresso analogico e digitale - Doppia frequenza disincro
nismo orizzontale per compalibilitd con adatiatori video MDA, Hercules, CGA, EGA e VGA

Monitor a colori 1802 - L. 445.000
Marilor & colori - Turbo 14" - Collegabile a C64. C128, C128D

Monitor monocromatico 1900 - L. 199.000
Monilor monocromatico a fosfori verdi - Turbo 12" antiriflesso - Ingresso videocomposito - Compatibile con lulta la gamma Commaodore

Monitor a colori 1950 - L. 1.280.000
Monitor a colori BI-SYNC alta risoluzione - Turbo 14" antiriflesso - Ingresso analogico e digitale - Doppia frequenza di sincronismo orizzontale
per compatibilitd con adattatori video MDA, Hercules, CGA, EGA e VGA

Stampante MPS 1230 - L. 465.000
Stampanie a matrice di punti - Testina a @ aghi - 120 cps - Bidirezionale - 80 colonne - Near Letter Quality - Stampa grafica - Fogli singol e mo
dulo continuo - Trascinamenlo a lratlore e/o frizione - Inlerfaccia seriale Gommodore e parallela Centronics - Compatibile con tutti
prodotti Commodore

MPS 1230R - L. 19.000

Nastro per slampante

Stampante MPS 1500C - L. 550.000
Stampanle a colori a matrice di punti - Testinaa 9 aghi - 130 ¢ps - Bidirezionale - 80 colonne - Supporta nastro a colori o nero - Near Leller Qua-
lity - Stampa gratica - Fogli singoli e modulo conlinuo - Trascinamento a trattore e/o frizione - Interfaccia parallela Cenlronics - Compaltibile con
la gamma Amiga e PC

MPS1500R - L. 37.000
Nastro a colori per stampante

Stampante MPS 1550C - L. §75.000
Stampante a colori a matrice di punli - Testinaa 9 aghi - 130 ¢ps - Bidirezionale - 80 colonne - Supporia nasiro a colori o nero - Near Letter Qua-
lity - Stampa grafica - Fogli singoli ¢ modulo conlinug - Trascinamento a tratlore e/o frizione - Interfaccia seriale Commodore e parallela Centro-
nics - Compatibile con tutti i prodotti Commodore
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LOMBARDIA

Milanc

* AL AISPARMIO - Ve Monza, 204
* BCS - Via Montegani, 11

* BRAHA ALBERTO

- Via Pier Cappani, &

* ED.S. - Corso Forla Ticinese, 4

* ES.C. - Via Roggia Scagna, 7

* FAREF - Via A Volia, 21

* FLOPPERIA - Vidle Monte Nero, 31
* GBC - Via Cantoni, 7

- Via Petreila, 6

* GIGLIONI LAURA - Via D'Owidio, 8
* GILGLIONI - Viale Luigi Sturzo, 45
* LOGITEK - Via Golgi, 60

* MARC! .. - Via F.li Bronzetii, 37
® ME! :4I0NI - Via P. Colletia, 37
* MELSAGGERIE MUSICALI

- Galleria def Corso, 2

* NEWEL - Via Mac Mahon, 75

* RIVOLA - Via Vitruvic, 43
Provincia i Milano

# L CURSORE - Via Cavour, 35

- Novale Mianess

+ REC ELGRA - Corso Milano, 118
- Bovisio Masciago

* F.LLI GALIMBERTI

- Via Nazionale' dei Giovi, 28/36

- Barlassina

* GBC - Viale Matteotti, 66

- Cinisello Balsamo

* P. GIORGIO OSTELLARI

- Via Milano, 300 - Desio

= CASA DELLA MUSICA

- Via Indipendenza, 21

- Cologno Monzese

* PENATI - Via Verdi, 26/30

- Corbetta

* EMP - Viale Italia, 12 - Corsico

= CENTRO COMPUTER PANDOLFI
- Via Corridon, 18 - Legnano

* COMPUTEAM - Via Vieceliio, 41

- Lissone T

* FUTURA - Via Solferino, 31 - Lodi
* M.BM. - Corso Roma, 12 - Ledi
* L'AMICO DEL COMPUTER

- Vizle Lombardia, 17

- Melegnano

* BIT 84 - Via Htalia, 4 - Monza

* 1.C.0. - Via dei Tigi, 14 - Opera
* NIWA HARD & SOFT

- Via Bruno Buozzi, 94

- Seésto 5. Gipvanni *

* FERRARI LUIGI - Via Madre Cabrini
- SanfAngelo Lodigiano

* L COMPUTER SERVICE SHOP

- Via Padana Supericre, 197

= Vimodrona

Burgamo

* COMIF - Via Autclines, 10

* CORDANI - Via dei Caniana, B

* D.R.B. - Via Borgo Palarzo, €5

* NEW SYSTEMS - Via Paglia, 36
Provincia di Bergamo

® BERTULEZZ] G. - Via Fanfori, 48
- Alzano Lombardo

+ COMPUTER TEAM - Via Verdi, 1/B
- Carvico

* OTTICO ROVETTA

- Piazza Garibaldi, 6 - Lovere

* ALS. INTERNATICNAL

- Via San Carlo, 25

Asn Pellegring Terme

* SISTHEMA - Via Roma, 45

- Samico

+ COMPUTER POINT

- Via Lantieri, 52 - Samico
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* AB INFORMATICA

- Statale Cremasca, 66

- Urgnano

Brescia

* COMPUTER CENTER - Via Cipro, 6

* INFORMATICA 2000

- Via Stazione, 16/8

* MASTER INFORMATICA

- Via F.li Ugoni, 10/8

* VIGASIO MARIO - Port. Zanardelli, 3
Provincia di Brescia

* MISTER BIT - Via Mazini, 70 -Breno
» CAVALLI PIETRO

- Via 10 Giornake, 14/B

- Caslrezzalo

_* VIETTI GIUSEPPE - Via Milano, 1/8

- Chiani

* MEGABYTE - Piazza Maluezzi, 14

- Desenzano del Garda

* CO-RE - Via XXV Aprile, 136 - Flero
* BARESI RIND & C.

- Via XK Settembre, 7 - Ghedi

* [NFO CAM - Via Provincizle, 38

- Gratacasolo

Comeo

* IL COMPUTER - Via Indipendenza, 90
* 2M ELETTRONICA - Via Sacco, 3
Provincia di Como

* ELTRONGROS - Via L. da Vinci, 54
- Barzand

* EGA - Via Mazzini, 42

- Cassago Brianza

* DATA FOUND - Via A. Volta, 4 -Erba
* EGA - Via A. Moro, 17 - Galbiake

* RIGHI ELETTRONICA

- Via G. Leopardi, 26

- Qlgiate Comasco

* CIMA ELETTRONICA

- Via Leonardo da Vinci, 7

- Lecoo
* FUMAGALLI - Via Cairoli, 48 -Lecto
Cremana

+ MONDO COMPUTER

- Via Giuseppina, 11/8

* PRISMA - Via Buoso sa Dovara, 8

* TELCO - Piazza Marconi, 2/A

Provincia di Cremona

* ELCOM - via IV Novembre, 56/58
Crema

* EURDELETTRONICA

- Via XX Settembre, S2/A - Crema
Manteva

* TUBALDO ELSO & €.

- Galleria Fermi, 7

* 32 BIT - Via Cesare Baftisti, 14
+ ELETTRONICA BASSO

- V.le Risorgimenip, 69

Pavia
* POLIWARE - C.so C. Alberio, 76
Provincia di Pavia

* LOGICA INFORMATICA

- Via Monte grappa, 32 - Vigevano

* M. VISENTIN - C.so V. Emanuele, 76
- Vigevano

Sondrio

* CIPOLLA M. - Via Tremogge, 25
Provincia di Sondrio

®* FOTONOWA - Via Valeriana, 1

- San Pietro di Berbenno

Varese :

+ DIMECO SISTEMI - Via Garibaldi

* |L GENTRO ELETTRONIGO

- Via Morazzone, 2

* SUPERGAMES - Via Carrobbio, 13
Provincia di Varese

* BUSTO BIT - Via Gavinana, 17

- Busto Arsizio

= CRESP!| G.&C. - V.le Lombardia, 59

I COMMODORE POINT

- Castellanza

* COMPUTER SHOP

- Via A da Brescia, 2 - Gallarate
* LIMA IMPCRT-EXPOAT

- (Grandi Magazzini Bossi)

- ia Clerici, 196 - Gerenzano

* JAC. - Via Mafieotti, 38

- Sesto Calende

VALLE DAQSTA
Aosia
* Flli GATTI - Via Festaz, 75

PIEMONTE

Alessandria

BIT MICRO - Via Mazzini, 104
+ SERVIZI INFORMATICI

- Via Alessandro (Il, 47
Provincia di Alessandria

* S.G.E. ELETTRONICA

- Via Bandello, 19 - Tortona
Asti

* RECORD - Corso Affieri, 168/3
Cuneo

* RO5S| COMPUTER - Cso Nizza, 42
* STUDIO Software - €50 Nizza, 49
Provincia di Cuneo

* PUNTO BIT - Corso Langhe, 26/C
- Alba

+ 5DI - Via Viftorio Emanuele, 250

- Bra

+ ASCHIERI GIANFRANCO

- Corso Emanuels Filiberto, &

- Fossano

Novara

* ELCOM - Corso Mazzini, 11

* PROGRAMMA 3 - V.ls Buonamoti, B
* PUNTO VIDEQ

- Corso Risorgimento, 39/8
Provincia di Novara

* MIRCO POLACCO & C.

- Via Moale Zeda, 4 - Arona

* ALL COMPUTER

- Corso Garibaldi, 106

- Borgomanero

* MICROLOGIC - Via Gigvanni XIil, 2
- Domodossola

* ELLIOT COMPUTER

- Via Don Minzoni, 32 - Intra

Torino

» ALBA ELETTRONICA

- Via C. Fossali, 5/P

* ALEX COMPUTER

- Corso Francia, 333/4

* COMPUTER HOME

- Via San Doneto, 46/D

* COMPUTING NEWS

- Via Marco Polo, A0VE

* DE BUG - C.so V. Emanuele I, 22
* DESME UNIVERSAL

- Via San Secondo, 95

* F.D.S. - Via Borgaro, 86/0

* [NFORMATICA ITALIA

- Corso Re Umberto, 128

* MT INFORMAT|CA

- Corso Givlio Cesare, 58

* MUSICS'S Shop - C.so Potenza, 177
* NEW BUSINESS COMPUTER

- Via Niza, 45/F

* PLAY GAMES - Via C. Alberto, 3%/A
* RADIO TV MIRAFICRI

- C.so Unione Scwetica, 281

* SMIT ELETTRONICA

- Via Bibiana, B3/8

* TELERITZ - Corso Traiano, 34
Provincia di Torino

* PAUL E CHICO VIDEOSOUND

- Via V. Emanuele, 52 - Chieri

* BIT INFORMATICA

- Via V. Emanuele, 154 - Cirié

* HI-FI CLUB - Corso Francia, 32/C
- Collegno

* |.C.5. - Stradale Tovino N. 73

- lvrea

* BAS - Corso Roma, 47

- Moncalieri

* CERUTTI MAURO

- Carso Torino, 234 - Pinerolo

*» EUREX Corso Indipendenza, §

- Rivarolo C.se

* DIAM INFORMATICA

- C.so Francia, 146/Bis - Rivoli

= FULLINFORMATICA

- Via Vitono Veneto, 25 - Rivoll

* GAMMA COMPUTER

- Via Cavour, 3 A/B

- Sefimo Torinese

Vercelli

+ ELETTROGAMMA - C.so Bormida, 27
+ ELETTRONICA di BELLAMD A & C.
- Strada Todng, 15

Provincia di Vercelli

* 51 TEOREMA - Via Losana, 9
- Biella

* SIGEST - Via Bertodano, 8 - Biella
* REMONDINO Franco - Via Roma, 5
- Borgosesia

* FOTOSTUDIO TREVISAN

= Via XXV Aprile, 24/8

- Cossato

= STUDIO FOTOGRAFICO IMARISIO
- Piazza Martiri Libertd, 7 - Trino

LIGURIA

Genova

ABM COMPUTER

- Piazza De Ferrari, 24/R

* CENTRC ELETTRONICA

- Via Chiaravagna, 10/R

- Localitd Sestri Ponente

* COMMERGIALE SOTTORIPA

- Via Scttoripa, 1151117

* FOTOMONDIAL

- Via del Campo, 3-5-9-11-13/R

* LA MASCENTE - Via San Luca, 41
* RAPPR - EL - Via Boreoratli, 23/R

Imperia

* CASTELLINO - Via Belgrano, 44
* SASA COMPUTER

- Via Nazionale, 256

Provincia di Imperia

* GENTRO HI-FI VIDED

- Via della Repubblica, 38 - Sanremo
* CASTELLINO - Via Genova, 48
- Venlimiglia

La Spezia

* CATTONI - Via Vitt, Veneto, 75
* |L. ELETTRONICA

- Via Vitt. Veneto, 123

Provincia di La Spezia

# L.L. ELETTRONICA - Via Aurelia, 299
- Fomola di Vezzano

Savona

* CASTELLINO

- Corso Tardy e Benech, 101

* ATHENA

- Via Carissimo E. Crofii, 16/R

VENETO

Belluno

= P TO DATE

- Via Vittorio Veneto, 43
Provincia di Belluno

* GUERRA COMPUTERS

- Viale Mazzini, 10/C - Felre



Padova

* BIT SHOP - Via Cairoli, 11

* COMPUMANIA

-~ Riviera Tiso Camposanpiero, 37

* COMPUTER POINT - Via Roma, 63
* [.P.R. - V.l Lombardao, 4

* GIANFRANCO MARCATO

- Via Madonna della Salute, 51/53

* ZELLA ADELIO

- Piazza De Gasperi, 21/A
Provincia di Padova

* CAERT - Via Andoma, 11

- Zona Industriale Camin

Treviso

» BIT 2000 - Via Brandolini d'Adda, 14
Provincia di Treviso

* DE MARIN - Vai XX Settembre, 74
- Conegliano

# SIDESTREET - Via 8. d'Acquisto, 8
- Moniebeliuna

* FALCON - Via Temaggio, 116

- Preganziol

Venezia

+ TELERADIO FUGA

- San Marco, 3457

Provincia di Venezia

* GUERRA EGIDIO & C.

- Via Biesuola, 20/A - Mestre

* TREKILOWATT

- Via Tome Belfredo, 47 - Meslre

* REBEL - Via F. Crispi, 10

- Ban Dond di Piave

* GUERRA COMPUTERS

- Via Vizzotio, 28

- San Dond di Piave

* TELFERT - Via Chiesa, 1509

- Sottomarina

* RADIOCESTARO - Via Roma, 89
- Spinea

Verona

* CASA DELLA RADIO - Via Gairoli, 10
» TELESAT - Via Vasco de Gama, 8
Provincla di Verona

* FERRARIN - Via dei Massari, 10

- Legnago

Yicenza

* ELETTRONICA BISELLO

- Vialg Trieste; 427/429

* SCLACHI Market - Via C4 Balbi, 139
Provincia di Vicenza

* GUERRA COMPUTERS

- Via Del'indusiria - Ale Ceccato

* SCIAVOTTO - Via Zanella, 21

- Cavazzale

* COMPUTER B. COSTO

- Via del Costo, 34 - Thiene

* ELETTROCASA - Via Roma, 67

- Trissino

FRIULI YENEZIA GIULIA

Gorizi.

* EG.0. ELETTRONICA

- Via Fi Cossar, 23

Pordenone:

* RIGO - Viale Cossetll, 5

Provincia di Pordenone

* MDT - Piazza Repubblica, 5

- Vilanova di Prata

* BRUNO DA PIEVE

- Via Colombera, 17 - Porcia

* AVANZO GIACOMO

- Piazza Cavana, 7

* COMPUTER SHOP - Via P. Reti, &
* COMPUTIGI - Via XX Sattembre, 51
= CTl - Via Pascoli, 4

Udine

* MOFERT 2 - Via Leopardi, 21

* R.T. SYSTEM - Via L. da Vinci, 99
Provincia di Udine

* IDREND MATTIUSSI & C.

- Via Liciniana, 50 - Tavagnacco

Rovigo

* CLINICA DEL RASOIO
E DEL COMPUTER

- Via Fiume, 31/33

TRENTING ALTO ADIGE
Bolzano

* C.M.B. ITALIA - Via Rema, 82
» MATTEUCCI PRESTIGE

- Via Musao, 54

Provincia di Bolzane

* ELECTRC TAPPEINER

- P.za Principale, 80 - Silandro

* RADIO MAIR - Via Centrale, 70
- Brunico

= ELECTRO RADIO HENDRICH

- Via delle Corse, 106 - Merano

Trento
* CRONST - Via Galilei, 25

EMILIA ROMAGNA
NEa
* COMPUTER Line - Via G. Carducdi, 4
* DELTA COMPUTER
- Via Martiri della Resistenza, 15/G
* SOVER - Via IV Novembre, 60

TOSCANA

Arezzo

* DELTA SYSTEM - Via Piave, 13
Firenze

* ATEMA

- Via Bendetio Marcello, 1a/1b

* GOOPERATIVA L.D.T. - Via lcaro, 9
* ELETTRONICA CENTOSTELLE

- Via Cenlostells, 5/a

* HELP COMPUTER

- Via degli Artisti, 15/A

* PUNTO SOFT - Via Vagnets, 17

* TELEINFORMATICA TOSCANA

- Via Bronzing, 36

Provincia di Firenze

* WAR GAMES

- Via Raftzello Sanzio, 126/A

- Empoli :

= NEW E.V.M. COMPUTER

- Via degf Innocenti, 2

- Fighne Valdamo :

* COSCI F.LLI - Via Roma, 26 - Prato
= CENTRO INFORMATICA

- Via F.lii Cervi, 21/29 - Pontassieve
Grosselo

* COMPUTER SERVICE

- Piazza Ponchielli, 2

Livorno

= ETA BETA - Via San Francesco, 30
* FUTURA 2 - Via Cambini, 19
Provincia di Livorno

* ELETTRONICA ALESSI PAOLO

- Via Cimarosa, 1 - Piombino
Provincia di Lucca

* |L COMPUTER - V.le Colombo, 216
- Lido di Camaiore

* SANTI VITTORIO - Via Roma, 23

- San Romano Garlagnana

Massa

* EURO COMPUTER

- Piazza Bertagnini, 4

* FIRMWARE - Via Aurefia Ovest, 27

Provincia di Massa

* RADIO LUCONI - Via Roma, 24/B
- Carrara

Pisa

* G.H.3. - Via Garlo Cattaneo, 90/92
* ELECTROMIC SERVICE

- Via della Vecchia Tranvia, 10

* [T - LAB - Via Marche BA/BB
Pistoia

* ELECTRONIC SHOP

- Via della Madonna, 49

» OFFICE DATA SERVIGE

- Galleria Nazionale, 22

Provincia di Pistola

* ZANNI & C. - Corso Roma, 45

- Montecatini Terme

Siena

* VIDEQ MOVIE - Via Garibaldi, 17
Provincia di Siena

* ELECTRONIC Shop - Via A. Casini, 51
- Chianciano Terme

* ELETTRONICA 4

- Via di Gracciano nel Corso, 111

- Montepulciano

UMBRIA

Provingia di Perugi

* COMPUTER STUDIOS
- Via IV Novembre, 18/A
- Bastia Umbra

CAMPANIA

Provincia di Avellino

* FLIP FLOP - Via Appia, 65.‘-Alrl'palda
Banevento :
* ECO: INFORMATICA

- Via Pepicelli, 21/25

Caserta

* O.P.C. - Via G.M. Bosco, 24
Provincia di Caserta

* M.P. COMPUTER - Via Napofi, 30
- Maddaloni

Napoli
* BABY TOYS

- Via Gistema dell'Ofio, 5/Bis

* CASA MUSICALE RUGGIERD

- Piazza Garibaldi, 74

* CENTRO ELETTROMNICO GAMPANO
- Via Epomeo, 121

* C.LAN - Galleria Vamitelli, 32

* DARVIN - Calata San Marco, 26
* ELETTRONICA RO.DA.LO.

- Via Epomen, 216/8

* GIANCAR 2 - Piazza Garibaldi, 37
* GRUPPO BUSH

- Galleria Umberto |, 55

* QDORINQ - Largo Lala, 22/A-8

* R 2 - Via F. Cika, 285

* SPY - Via Fontana, 135

* TOP - Via 5. Anng dei Lombardi, 12
* VIDEOFOTOMARKET

- Via S. Brigida, 19

Provincia di Mapoli

* SPADARD - Via Romani, 93

- S, Anastasia

* TUFAND - 5.5. Sannitica, 87 Km 7
- Casoria

* ELETTRONICA 2000

- Corso Durante, 40

- Frattamaggiore

* GATEWAY - Via Napoli, 68

- Mugnano

* NUOVA INFORMATICA SHOP

- Via Libertd, 185/191 - Portici

* BASIC COMPUTER

- C.s0 Garibaldi, 34

- Porzucli

* FALCO ELETTRONICA

- Via Samo, 100 - Striano

» TECNOTRE - Via P. Fusco, 1/F

- Tore Annunzata

Salerno

* COMPUTER MARKET

- G.s0 Vitt. Emanuele, 23

Provincia di Salermo

* KING COMPUTER - Via Olevano, 56
- Batipagha

* DIMER POINT - Via C. Rosselli, 20
- Eboli

PUGLIA

Bari
* ARTEL - Via G. d'Orso, 9
* COMPUTER'S ARTS
- Vidle Meucti, 12/8
Provincia di Bari
¢ F. FAGGELLA - Corso Garibaldi, 15
- Barletta
* G. FAGGELLA
- Via P. d'Aragona, 62/A - Barletla
* G. LONUZZO0 - Via Nizza, 21
- Castefiana
Brindisi
* MARANGI & MICCOL!
- Via Prov. San Vilo, 165
i di =

Foggia
* |L DISCOBOLO - Via T. Sclis, 15
- San Severo
Lecce
BT
- Via 85¢ Regg.to Fenteria, 67/89
Provincia di Lecce
* CEDOK INFORMATICA - Via Roma, 31
- Tricase

Matera

+ GUADIANO ELECTRONICS

- Via Roma, 1

Taranio

* ELETTROJOLLY - Via de Cesare, 13
* TEA - Via Regina Elena, 101

CALABRIA

Catanzare

* (. & G. COMPUTER - Via F. Acri, 28~
* PAQONE SAVERIO - Via F. Acr, 93/98
Provincia di Catanzaro

* COMPUTER HOUSE - Via Bologna

- Crofene

* OTTICA FOTO NELLO RUELLO

- C.s0 Vittorip Emanuele, 177

= ¥Vibo Valentia

Cosenza

* SIRANGELO COMPUTER

- Via N. Parisio, 25

Provincia di Cosenza

+ ELIGIO ANNICHIARICO & C.
- Via Roma, 21 - Castrovillari

= ALFA COMPUTER

- ¥ia Nazionale, 341/A

- Coriglianc Scalo

* ING. FUSTO SALVATORE

- Corso Nicotera, 98

- Lamezia Terme

Reggio Calabria

* CONTROL SYSTEM

- Via 8. Francesco 'da Paola, 49/CE
* SYSTEM HOUSE

- Via Fiume ang. Palestino, 1
Provincia di Reggio Calabria
* COMPUTER SHOP

- Via Matteotti, 50/52 - Locr

Commodore Computer Club - §7
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Software su cassetta

# La voce Il L.12000
Raffaelio L.10000
Oroscopo L.12000
Computer-Music L.12000
Gestione familiare L.12000
Banca dati L.12000
Dichiarazione dei redditi (740/8) L. 16000
Matematica finanziaria L.20000
Analisi di bilancio L.20000
Arredare (richiede linguaggic Simon's Basic) L.10000

Software su disco

Ms-Dos & Gw-Basic L.25000

~_a voce Il L. 12000

Oroscopo L.12000

Gestione familiare L.12000

Banca dat L.12000

| Dichiarazione dei redditi (740/S) L.24000
| Matematica finanziaria L.20000
' Analisi di bilancio L.20000
Arredare (richiede linguaggio Simon's Basic) L.20000

Graphic Expander C/128 in modo B0 colonne L.27000

Otterta "Commodore speciale L.M.” + dischetto L.16000




—~ 64 programmi per il Commaodore 64 L. 4800
I miei amici C/16 e Plus/4 L. 7000
Strategie vincenli per Commodore 64 L. 5800
62 programmi per Vic 20, C/16 e Plus/4 L. 6500
Tutti | segreti dello Spectrum L. 7000
Impara giocando il Basic dello Spectrum L. 7000
Micro Pascal per Commodore 64/128 L. 7000
- Dal reqgistratore al drive del C/64 L. 7000
Ada L. 5000
Il linguaggio Pascal L. 5000
Directory
Ciascun dischetto L. 12000
Arretrati Sconti e agevolazioni
g-i:)arir;ﬂ:e:ucr?:;o ?‘"-Ie"ato dii Consrodars L. 5000 Le spese di imballo e spedizione sono a carico della Systems
Claseur flimans ar;elrato di Personal Computer L 5000 se ciascun ordine € pari ad almeno L 50000 (di listino)
Ciascun numero arretrato di VR Videoregistrare L. 5000 Gli abbonati hanno diritto allo sconto del 10% e alla spedizione.
gratuila se la somma lotale raggiunge la cifra di [ 50000
(di listino)

Per un oftimale ulilizzo del software “Linguaggio Macchina e Routine

grafiche per C/64" é opportuna fa lettura del fascicolo "Commodore
Speciale” apposilamente dedicato.

Coloro =he desiderano procurarsi i prodotti della Systerns Editoriale
devono inviare, olire alla cifra risultante dalfa somma dei singoli prodott,
la cifra di L.3000 per spese di imballo e spedizione, oppure L.6000 se si

Lprex‘e-rr’sc\'z la spedizione per mezzo raccomandala.

Abbonamem'i

icoli)
¢ Club (11 fascico
Commodore Com| B ook} L
P(::E?"nodmemg::;&ter Club + Parsonal Compu
m . .
(1 + 11 tascicoli) et
VR Videoregistrare (izn

é\
58
|

88

i er olie-
abbonamenh‘ non pué gssare conteggiata p ;

N.B.: la cifra per i agevolazioni di cui sopra.

nere gli sconti & le

m late un I')Oﬂ'nale mod'ufo di C. C pOS'B . :
7 le indir ZZ&JIdO a
Compt

c/C postale N. 37952207
Systems Editoriale

Viale Famagosta, 75
20142 Milano
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QUATTRO SPLENDID! VIDEOGIOCHI, POINTER: TRASFORMA IL TUO 64
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