


































































































































































ni) il movimento da effettuare è un'unica 
onda sinusoidale. privo di interruzioni. Il 
computer, al contrario (come pure qualsia­
si componente ad esso collegato, tra cui il 
c ircuito video) viene gestito da una se­
quenza di valori " 1 .. e "O". caratterizzata 
da pause. 

L'ostacolo maggiore è quindi costituito 
dalla necessitàdi trasformare i dati presen­
ti nel computer in segnali video. idonei ad 
esser "trattati" mediante tecniche ben no­
te. La soluzione al problema fu rappresen­
tata dalla creazione dei convertitori digita­
li/analogici (D/A) grazie ai quali si elimina­
no gli intervalli tipici del mondo digitale. 
"riempendo" gli spazi di tempo inutilizzati 
in modo da priginare un segnale continuo 
che il monitor è in grado di visua lizzare. 

DAL VIDEO AL COMPUTER 

In questi ultimi anni l'evoluzione tecnologi­
ca ha reso possibile il processo inverso. va­
le ·a dire che è possibile immettere nella 
memoria del computer immagini prove­
nienti da un videoregistratore. una teleca­
mera o da un altro computer. 

Il processo è conosciuto con il nome di 
"video - digitalizzazione". che si realizza u­
tilizzando un apparecchio chiamato (guar­
da caso) digitalizzatore. La "chiave" del 
meccanismo è costituita da un convertito­
re analogico-digitale (A/D) che, ·come è fa­
cile immaginare. svolge il compito di tra­
sformare in una sequenza di bit il segnale 
video in relazione ad altri due parametri 
molto importanti che il circuito A/O deve 
rispettare: la posizione ed il colore di cia­
scun pixel dello schenno. 

Il processo per determinare il colore di 
un singolo pixel risulta piuttosto complica­
to. ma cercheremo di esporlo nel modo 
più semplice possibile. 

DAL COLORE AL BIT 

E' noto che un qualsiasi colore può esser 
considerato come una particolare combi­
nazione dei tre colori fondamentali: il ROS­
SO. il VERDE e il BLU. Di conseguenza si 
può comporre qualsiasi colore (comprese 
varie caratteristiche. come luminosità. sfu­
mature e cosl via) conoscendo le percen­
tuali dei tre colori; ed è proprio questa la 
funzione che un digitalizzatore svolge, gra­
zie. soprattutto. all'azione di alcuni filtri. 

Questi permettono di ottenere. elabo­
rando un'immagne colorata. tre immagini 
contenenti, rispettivamente, solo la sua 
componente rossa, quella verde e quella 
blu. Con il primo filtro, in pratica, viene pri­
vilegiata la "trasmissione" del colore rosso 
(e delle sue "componenti") mentre riman-
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gono "bloccate" tutte le altre. 
La tecnica appena descritta viene spes­

so usata dai fotografi che usano pellicole in 
bianco e nero: ponendo sull'obiettivo foto­
grafico un filtro rosso, un oggetto' colorato 
in rosso si "schiarisce" mentre oggetti blu 
tendono a scurirsi. Il contrario accade po­
nendo un filtro blu. E' owio che fotografan­
do uno stesso oggetto tre volte (cambian­
do filtro di volta involta) ed elaborando op­
portunamente i tre fotogrammi ottenuti, 
sarà possibile stabilire. per ciascun ogget­
to ripreso, le quantità di colore rosso. bili e 
verde possedute. 

Sincronizzando il computer con l'emis­
sione del segnale video. V!ene comparata 
la percentuale di rosso, di ciascun pixel. 
con alcuni dati di riferimento allo scopo di 
determinarne il valore da memorizzare. 
L'operazione. in pratica. si effettua calco­
lando la tensione del segnale nel momento 
in cui il pixel stesso viene inviato. Terminata 
l'operazione di filtraggio del rosso (setac­
ciando ciascun pixel dell'intera immagine 
video) si passa ad eseguirla anche per le 
componenti verde e blu. Alla fine. in me­
moria, saranno presenti tre mappe. una 
per il rosso una per il verde e l'ultima 
per il blu. 

Solo a questo punto. e rispettando le ca­
ratteristiche hardware proprie del compu­
ter. sarà possibile miscelare opportuna­
mente le tre percentuali relative ad uno 
stesso pixel in modo da ottenere il 
colore definiti'.(). 

LA CATTURA 

L'immagine proveniente dall'apparec­
chiatura esterna. per esser"catturata", de­
ve risultare perfettamente immobile. alme­
no durante l'arco di tempo occorrente per 
scandire la videata tre votte. una pe.r cia­
scun filtraggio. La procedura trova pertan­
to i suoi limiti nella ripresa di immagini che 
si muovono con grande rapidità. 

Determinare (in tempo reale) il colore e 
la posizione di ogni pixel è un'opera:zione 
piuttosto lunga. Per digitalizzare un'imma­
gine sono infatti necessari alcune decine 
di secondi. indispensabili per svolgere la 
miriade di calcoli a notevole velocità. 

LE IMMAGINI DI AMIGA 

Abbiamo avuto modo di provare un video­
digitalizzatore per Amiga messo gentil­
mente a nostra disposizione dalla Ditta 
"Flopperia" di Milano (Via Monte Nero, 31 
tel: 02/55.18.04,84); di seguito riportia­
mo le caratteristiche salienti emerse 
dalla prova. 

"Videon" è un digitalizzatore a colori che 

permette di digitalizzaYe l'immagine pro­
veniente da unà sorgente PAL video­
composita {cioè lo standard Europeo) c o­
me una telecamera. un videoregistratore 
(prowisto di fenno immagine di pre.cisio­
ne) o un computer. 

Il software allegato alla confezione è in 
grado di acquisire immagini nelle varie ri­
soluzioni proprie di Amiga: 640 X 256. 
320 X\256. Con il modo interlace la risolu­
zione grafica passa a 640 X 512 pixel op­
pure a 320 X 512; è presente anche la mo­
dalità "overscan" che ha il pregio di elimi­
nare i bordi (molto utile per usi professio­
nali) e di manipolare le immagini con tecni­
che di SURFACE MAPPING per salvarle su 
disco in modo da rielaborarle con pro­
grammi di grafica. Una volta catturata l'im­
magine è infatti possibile "ritoccarla" con 
programmi specifici. come Photon Paint o 
Delux Paint. Ci si può quindi divertire a mo­
dificare forme e colori o a riprodurre più 
particolari di una stessa immagine. 

Nella confezione sono presenti diversi 
accessori: un alimentatore da 15 Volt l'in­
dispensabile cavo bypass per il monitor, . 
un cavo di collegamento Videon-com­
puter, il dischetto contenente il software 
dedicato. la garanzia ed il manuale, che 
spiega in modo dettagliato sia l'installazio­
ne sia le modalità d'uso del Videon. 

Videon è un parallelepipedo di metallo 
dotato (sul retro) degli opportuni connetto­
ri per i vari collegamenti. Sul frontalino, in­
vece, è presente una manopola a tre posi­
zioni contrassegnate dalle indicazioni Ros­
so. Verde. Blu (per filtrare il segnale). Due 
pulsanti (necessari per bypassare il segna­
le da digital izzare senza bisogno di un se­
condo monitor) consentono la selezione 
dell'immagine da visualizzare (quella "sor­
gente" o il video di Amiga). Tre manopole. 
(COLOR. LUM e CONTA) consentono infi­
ne di regolare. rispettivamente, la satura­
zione del colore, la luminosità ed il contra­
sto dell'immagine sorgente. 

ILS0F1WARE 

Collegati i cavi (a computer SPENTO) e 
riacceso Amiga, apparirà la schermata 
principale grazie alla quale potrete, a scel­
ta. iniziare la digitalizzazione, selezionare il 
tipo di risoluzione. salvare su disco l'imma­
gine "catturata" o manipolarla con la tec­
nica di SURFACE MAPPING. Grazie a 
quest'ultima sarete in grado. in modo del 
tutto automatico, di "arrotola re" l'immagi­
ne sulla superficie di un solido tridimensio­
nale, le cui forme (previste dal programma) 
sono dawero numerose; si possono perfi­
no alterare le dimensioni e la prospettiva! I 
risultati, statene certi. non mancheranno çli 
stupirvi. 



Una volta scelta la risoluzione desidera­
ta non resterà che passare alla digitalizza­
zione vera e propria. selezionando (con la 
manopola R. G. B) la lettera R e clickando 
con il mouse sul riquadro Red (rosso). 

Dopo una pausa di qualche secondo. 
comparirà un'immagine in bianco e nero. 
corrispondente alla componente rossa 
dell'immagine finale. Commutando poi su 
"G" e. successivamente. su "B". si ripete 
l'operazione al termine della quale (sele­
zionando Display) viene visualizzata l'im· 
magine definitiva. 

CONCLUSIONI 

Digitalizzare non è un processo da affidare 
Solo a pochi eleni; non solo. infatti. è facile. 
ma i risultati sono stupefacenti. 

Una volta elabora ta l'immagine. ed e· 
ventualmente perfezionata. sarà possibile 
aggiungere il d isegno a vostri programmi. 
cosl da conferire il tocco finale al lavoro. 

Il giudizio relativo alla periferica non può 
essere che positivo. essendo questa "com­
pleta" ed u1ilizzabile anche per scopi semi-

DIFFERENZE 

Le schede realizzate in precedenza per Amiga (e per attri computer) utilrzzava­
no una telecamera in bianco e nero che. opponunamente collegata al calcola· 
tore. svolgeva il compito di riprendere le immagini da digitalizzare 

Il filtraggio dei tre colori veniva realizzato in modo piuttosto rudimentale dal 
momento che. tenendo il soggetto perfettamente immobile. era necessanoef· 
fettuare tre riprese distinte durante le quali sovrapporre. sull'ob1ett1vo della tele· 
camera stessa. altrettanti filtri fotografici (verd e. blu e rosso). 1nd1spensab1h pe, 
la necessaria selezione dei colori. 

Il metodo. inutile dirlo. risultava piuttosto scomodo anche perchè è suff1cien· 
te un minimo movimento inopponuno, soprattutto durante la fase del cambio 
del filtro. per "disassare" le tre immagini. con conseguente perdita di 
ni1idezza. 

"Videon", al contrario. realizza il fisltraggio in modo elettronico. elaborando 
direttamente il segnale video che. quindi. può provenire da una telecamera a 
colori. da un videoregistratore o da un TV color opportunamente dotato di 
connettore. 

professionali. L'installazione. inoltre. è 
semplice e banale: runico neo è forse rap· 
presentato dal fatto che. per caricare il 
sottware. è necessaria r espansione da al­
meno 51 2 KRam. 

e· pur vero. tuttavia. che quasi tutti i pos­
sessori di questo straordinario calcolatore 
hanno già proweduto. da tempo. a procu­
rarsi sia il drive agg1unuvo sia l'espansione 
da (almeno) 500 K 

ATTENZIONE! 

IN VIA MONTEGANI, I I TROVI ESPANSIONI A UN MEGA 

PERA500 

A L. 250.000 IVATO 
DA B.C.S. 

IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 

DI GIOCHI ORIGINALI! 
TEL. 84.64.960 - FAX. 89502102 
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SPAZIO C/128------

DUE PROGRAMMI 
DI UN CERTO CARAffERE 

Pubblichiamo volentieri alcuni listati inviati da un nostro lettore 128-ista 

Il programma "M egapnn..-. senno oo on­
plma111e 111e 1n l111guaggio m,.cch1na. per· 
rnene ,; , .stampare maxi caratteri e funz10· 
11;. sul Cl 1 2R 111 rnodatull 40 oµpure AO co· 
1011nr. Nel C.tsc1 v<inga usato qucst'vlumo è 
cons1qll;it )llf' at11va re 11 modo Fast µerchè. 
1n 1 «so ro1111a11t, (sebbene la routine si 1n 
l.m I Id v,suaha,11101~ rosullttrel>be p1ull(1· 
~•o tenta 

So11v stah· u~dtc lt> routtne del SO i;he. 
vu1 11 op 1~1 hd11110 nl()$trato I loro lom111 nal· 
lo sc11v1ire sollo sche1mo ad 80 colonne: 

84 • Ccmmodore Computer CIVb 

d i Aleaio Paltn• 

ciò consente. 1uua111a. d i utrnzwre il pro­
gramma sia m modahta 80 che 40 colon· 
ne. senza apPo(lare 1nodiliche d i sonl!. 

FONTASTIC 

Cal)ita molto spesso d1 ridelmire un set 
dr car attcrr e dr votarlo usare. rn seguito. an­
che rn ambiente 8asic. Pumoppo c;iricare 
un set dr caratte,,. ed abilitarlo. si rivela 

un·ol)ef"aziooe piunosto atroce. specie se 
lo si wote abrhta,., suilu schermo ad 80 
colonne. 

11 programma "Fontrtslic" cune.., rl sei. 
da disco. e lo pone 11ctla pagina gratica. 111 
base all'individua1io11tt (automatica) del 
modo video (80 op1J1rre 40 colonnP.) ag,­
scc d, conseguenza. 

Nel caso delle 80 colonne il set viene 
serino nella Dram: 11el ca~o delle 40 colon· 
ne. invece. il sei di carl!tte1i occuper,) lazo-



11a dedica tu alla png,na graf1c<1. No,, surb 
qtunrl, possibile. in <1ues1'ull1mo caso. usa­
re la pngina grafica. Pe, evita,e inconve­
nienti. ,I wsto F1. che norm,1lrncnw ,rn,va il 
comando .. GRAPHIC .. verrà rim p1.:iaa10 
dil ,111 nuovo comando (POKE 2604. 24) i­
doneo a rende,e nuovamente operativo il 
sei d• c,m.11tcr1 n el caso vengano premuh , 
Wsll f~un/StolJ i R cslOttJ. 

COME 
FUNZIONA 

E' mutile 11corrl<1re c:he il p1 og1amnot1 
può funz1on<1re solo se I utente dispone y ,a 
d , ,,Itri set di caranen al terna11v1. Son o mol-
11. del resto. i set (h pubblico dominio a1-
1ualmente 1n circol,v ,one; alcuni vengono 

1 REM PROGRAMMA P~H GES TIRE MESSAGGI GIGANTI 

peu(~J1camen1t• d1tfu:-.1 ..:ul ,.1 • :1, 111:,;du•tt<, 

" 011(1('l Ory•· 111 V(-:lld lld ji(·I • 11111-.J._.11.>11~ 

dr•nz,1 

.. f-oru c1s11c: ·· scnv1?.1.a ., •)1.,,,t.1.11 ,d,1 dd "il'i 

sPle1,011<1to· Onpp,q u ~,11 '>l"'" 
Ciò ~,gn1hca c11e 11 sP.1 r1dd11o1·,,:-, :un, 1 

<:<11atte 11. Pinche quPlh di..- .. , 1>t l1 1r1~1c>1t<1 

p1e111endo Sh1h cd 11 t<1st,, Lnm11111d .. ><,1 

2 REM SULLO SCHERMO DEL C/128 CY0 OP PURE 80 COLONNE) 
3 REM INDISPENSABILE CARICARE PRIMA I L PROGRAMMA LM 
'i GRAPHJC 5 : REM SCHERMO A 80 COLONNE 
5 z ~- Y,SCNCLR:C-6'1 
10 READA$ , S,F : I FA$•" • " THEN END 
30 Z- Z+'i: IF 2>18 OR F - 1 THENGETKEYK$ : PRTNT"~ " : 2- 0 
Y0 FOR J • l TO LENCA$ ) 
50 P$• Ml 0$ ( A$,J,1 ) 
60 IF ASC( P$ ) <6Y THEN P$• CH R$ CASCC P$)+C) 
70 CHAR1,0,Z,"" : SYS3028 ,ASC( P$ ) - C , (J- l ) • 'i,S 
80 NEXT 
90 GOTO 10 
95 DATA " ",0,0 
96 DATA" " ,0,0 
100 DATA''OUESTO E' MEGAPRI NT", 0 , 0 
110 DATA" IDEATO DA P. ALESSI0 ",0,0 
120 OATA"CON QUESTA ROUTJNE",0,1 
130 DATA"SI PUO' FACILMENTE",0,0 
1'10 OATA"REALIZZARE UNA ",0,0 
150 DATA " PRESENTAZIONE",0,0 
160 DATA"OPPURE MOSTRARE ", 0,1 
170 DATA"UN MESSAGGIO CHE " ,0,0 
180 DATA"DEUE ESSERE LETT0", 0 ,0 
190 DATA"AO OGNI COSTO . .. " , 0 , 0 
200 DATA" ", 0 ,1 
21 0 DATA" ",0, 0 
220 DATA" LEGGIMI 1 ! " , 0 , 0 
2 30 DATA" " , 0 , 0 
2'-10 DATA" "0 0 

· 2s0 DATA"NAi u~ALMENTE PUOI" , 0 , 1 
260 DATA "UTIL IZZARE ANCHE",0,0 
270 DATA"CARATTERI MINUSCOLl" ,1,0 
280 OATA"E NUMER I 12938" ,0 , 0 
290 DATA" " , 0 , 1 
300 DATA"IN 80 COLONNE SI" , 0 , 0 
310 DATA"HANNO 2 0 X 10 • ", 0 ,0 
320 DATA" 200 CARATTERI .. " , 0,0 
330 DATA"SE PDSSEOEUI UN" ,0,0 
3'i0 DATA"UIC - 20 NON TI ", 0,0 
350 DATA"SEMBRERANNO PDCHI" ,0,0 
360 DATA" ",0,1 
370 DATA"E' TUTTO . ... . . . ",0, 0 
380 DATA", .ARRIUEDERC I", 0,0, • , 0, 0 
390 END 
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100 
110 
120 
130 
l'i0 
150 
160 
170 

RE M +---- - - - - - - ------- - - ------- - -------+ 
REM I 
REM M E G A P R I N T C/128 
REM ! --- - -------------------- - -----
REM ' CC) 
REMI 

BY ALESSIO PALMA 

REM +---------------- - -- - - -------------+ 

180 f OR 1-2816 TO 3073:REAO 11:POKEI, 11:CK-CK+l l : NEXT 
190 If CK<>3002'i THEN PRJ NT"OATI ERRATI ''!":END 
200 PR I NT":.'l" 
2 10 PRINT"~ MEGA PRINT DI P.ALESSIO. 
220 PRINT 
230 PRINT" 
2't0 PRI NT" 
250 PRINT" 
260 PRINT" 
270 PRINT" 
280 PR I NT" 
290 PR I NT 

DUESTA ROUTINE PERMETTE 01 STAMPARE MAX!" 
CARATTERI SULLO SCHERMO." 
ESSA RISIEDE NEL 8UffER DEL REGISTRATORE " 
51 CANCELLA OGNI UOLTA SI CARICA UN" 
PROGRAMMA DA NASTRO,OPPURE SI ESEGUE IL" 
BOOT DA DISCO." 

300 PR I NT" - SINTASSI:" 
310 PRINT 
320 PR I NT" 
330 PRINT 
3 '!0 PRINT" 
35 0 PR!NT" 
360 PRINT" 
370 PRINT 

SYS 3028,COOICE_J:ARATTER,POSIZI ONE...X,SET" 

DOVE CODICE CARATTERE ( 0 -255 ) " 
POS I ZI ONE X ( 0 -75) " 
SET (0-1)" 

380 PRINT" PREMI UN TASTO PER INIZIARE . .. .. " 
390 GETKEYA$ 
't00 :END 
1000 OATA32,188,190,226,172,225, 191 , 251 , 187 , 255,161,236,162, 25'i,252,96,169,208 
1100 0ATA133,'i , 173,251,0,'t l ,l,2'!0 , 'i , 169 ,216,133,'i,169,0, 16 2 ,3,6,250,'i2,202,208 
1200 OATA250, 2 't, 1 01 , 't,133,'t,165 , 250,133,3,169,0 , 133,250,169, 5, 133,2,160,0, 23'i 
1300 OATA2 3't ,23't,23't,23'i,32,22'i,ll,133,5, 2 30,3,23't,23't,23't,23'i,23't,23't,23't,32 
1'!00 0ATA22't,ll,133,6 , 230,3,198,2,2'!0,2B,162,'t,169,0 , 6,6,'t2 , 6,6 , 'i2, 6 , 5 ,'i2 ,6 ,5 
1500 DATA'i2 , 16'i , 250,153, 16,12,230,250 ,202,208,232 ,2't0 , 196,76 , 132 , 11,0 , 0 , 0,0,0 
1600 OATA0 , 0,0 , 0,0,0,160,0 , 166,2't9 , 2't0 , 8,169 , 29,32,210,255 , 202,208,250 , 169,'i,133 
1700 DATA6, 185 , 16,12, 170,189,0,ll,133 , S,'il,6't,2'!0,5,169,18,32 ,210,255,165,S,'il 
1800 0 ATA191, 32,210,255,169, l'i6,32 , 210 , 255,200,198, 6 ,208,221 ,169,13,32 , 2 10,255 
1900 0 ATA1 92,16 , 208, 196, 2 3'i , 10't,1 33 , 2,10'i, 133,3, 10't, 1 33,'t , 10't , 133,5,10'i, 1 33 ,6 
2000 OATA88 ,96, 133 , 250,13't, 2 'i9 ,1 32,251 , 76 , 239 , ll,0,255 ,0,l'i2 ,223,11, 169,3,162 
2 100 DATAl'i,32,1 16 , 255 ,17't,223, ll, 96 , 10'i , 120 , 165,2,72,165,3 ,72 , 165,'i, 72 , 165 , 5 
220 0 OATA72, 165 , 6, 72,76, 16,l l 
23 0 0 END 

10 REM PRG PER C/128. CONSENTE 0 1 CARICARE ED ATT JVARE 
20 REM SET 0 1 CARATTERI PROGRAMMATI . QUEST I OEUONO ESSER 
30 REM PRESENTI SU DISCO ED IL LORO NOME OEUE INIZIARE 
't0 REM CON "'SET"' PER CONSENTI RE Il CAR ICAM ENTO 
50 REM AUTOMATICO DEI LO RO NOMI 
60 
100 GOTO 200 
110 OPEN l ,8, 0 , "'$ · SET• "':DIM V$(l 't't l 
120 GET Ml,A$ · GETMl, A$ · FAST 
130 GETMl,l$ :GET• l , L$ 
l 't0 JF ST• 6't THEN CLOSE l : SLOW: RETURN 
150 GETMJ LB$ GET• 1. HBS :LN• ASC(l8$ ) +256• ASCCH8$ ) 
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160 VS CC) • VSCC>•STRSCLN ) 
170 GETU ,AS : IFAS•"''THEN 0•D+l :GOT0130 
180 IFAS• CHRSC3'i)THENAS• "" 
190 VSCD)• VSCD)+AS : GOTO 170 
200 SCNCLR 
210 PRI NT"ATT ENDI .. ," 
220 GOSUB 110 
230 SCNCLR 
2'¼0 PRINT 
250 PRINT" D15CO :"; LEFTSCR IGHTS(VS C0 ),23),16) 
260 PRINTTABC8)"---------------- " 
270 w- D-2: If W< 0 THEN w-0 
280 PRINT " FONT TROVATI :"; : PRINT US!NG "lltl ll " ; Ili 
290 PRINT 
300 PRINT "SPOSTA CON I CURSORI .Il SPAZIO . ATT IVA " 
320 PRINT 
330 PRINT TAB C18) "------------------- • 
3'¼0 PR INT TAB<18) "I I" 
350 PRINT TABC18)"- ------------------" 
360 CHAR 1, 1, 8 , "FONT SELEZIONATO : " 
370 PRINT: PRI NT: PRI NT 
380 PRINT TABC18)"-------------------" 
390 PRINT TABC1B) "I I" 
'¼00 PRINT TABC18)"-------------------• 
'¼10 CHAR 1,5 , 12, "FONT 01 TI PO :": K• l 
't20 00 
't30 GET KEY AS 
'i't0 lf ASC CAS )• l'15 THEN BEGIN 
'150 If K• <l THEN '¼80 
'¼60 K• K- 1 
'¼70 CHAR 1,20,B , MIOSCUSCK),7,16) 
'¼80 BEND 
'i90 If ASCCAS) • 17 THEN BEG IN 
500 IFK· D-2 THEN 530 
510 K• K+l 
520 CHAR 1,20,8,MIOSCVSCK ),7,16) 
530 BENO 
5'¼0 IF VALCLEFTS CVSCK),'1))>9 THEN CHAR 1 ,20 , 12 ,"DOPPIO 
, "SINGOLO " : O• l 
550 LOOP UNTIL AS• " " 
560 AS• MIDS( VSCK ) ,7,17) 
570 Z• LENCAS) : 00 
590 AS•LEFTS CAS,LENCAS) -1) 
590 z - z -1 
600 LOOP UNTIL MIOSCAS, Z,1)<>"" 
610 CHAR 1, 0 ,16,"" 

": D• 2:ELSE CHAR 1, 20 ,12 

620 PRINT " ORA CARICO : Jl"AS : MD• RGRC0 ) 
630 GRAPHICl :GRAPHIC MO : BLOAO CAS), PB192: IF 0• 1 THEN BLOAOCAS) ,Pl02'10 
635 lf RGRC0 ) • 0 THEN BEGIN 
6'10 PRI NT 
650 PRINT " a fl 8 PER RIATT IVARE IL SET" 
660 PRINT 
670 POKE 260'1,2'1 
680 KEY 1,"POKE260'i , 2'1 "+CHRSC13> 
690 BENO: ELSE BEG IN 
700 FAST :COLOR6 , 1 
710 FORI •0T063 : REAOX:POKEOECC"D81 ">+l , X: NEXT : GOT0790 
730 DATA 169, 0 ,l60 , 32, l33,218,132 ,219,162,18 ,169,32,32,20't ,205,232, l69 , 0 ,32,20'i , 
205 , 160 ,0,162,l't, 169, 218, 32,116,255,32,202 ,205 
7't0 DATA 200, 192 ,8 ,l't'l,2'tl,169 , 0 ,32,202 ,205 , 136,208,250 ,2'i,165,218,105,8,133 ,218 
, l't't ,22'¼ ,230,219,165,219 ,201 , '18 , l'i'l,216,96 
750 POKEDECC"015"),ADAND255 
760 POKEDECC "D0F" >, AD./256 
770 POKEDECC"OlC") ,81 
780 SYSOECC"D0C") 
790 SYSOECC"D8l") :SYS52332 , ,22,l 
B00 GRAPHI C CLR 
810 BEND 
820 REM : NEW 
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RECENSIONI-------

TANTO SOFTWARE 
PER IL TUO C/64 

Presentiamo, anche se sommariamente, il contenuto di alcuni dischetti 
reperibili, da oggi, in tutte le edicole 

Il numero speciale d1 "COMMOOORE 64 
CLUB' con11cne unv raccolt.i cii ut1ht1es 
d'un eresse gc,,e, aie. tra queste neo,· 
diamo 

M enu M anager 
è un progr am111a µer la c,eaz,one d, rne11u 
sud1schP.ttoco11ctJ1 personalizzare a p,acr· 
rncnto le modahta d, accesso a, hles pre· 
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senti nella direc tory. i,, modo da velocizza· 
re nowvolmenm le openlZ1011i oi uccrca 
e c,mcamento. 

Card Games 
,1gg1ungu al Bas,c 2.0 11 nuovo. potente CO· 

mando CARD che consente ct, 9cstire Il 
mazzo d1 cane. di solito ut 1hzza10 11e1 g,oc h, 
più noti (Scala Ouaranl<1. Poker e cos via). 

in modo da realizzare complessi g,ochi d i 
carte. Sul dischetto sono presenti due 
g,ochr·escmp,o: la 811scola cd ,1 Black 
Jack. che potrete es,1nunare e mod1f1care 
a piacimento. 

Basic New 
Natural!! !lvoluzione del Super Extender. rl 
Basic New risponde alle es19cnzc di coloro 



che laucavano ad utilizzare la vecchia ver­
sione. per mancanza della necessaria e­
sperienza. Tale utility serve per la persona­
lizzazione del Basic 2.0 mediante raggiun­
ta di diverse routine (tratte. ad esempio. 
dalle routine dell'enciclopedia in l.m. pub· 
blicata regolarmente sulle nostre pagine). 

Tutto le operazioni sono lacili1ate da 
un"interfaccia utente completamente 
user-friendly; la gestione a finestre mulli· 
pie. intani. consenle una veloce e sicura 
gestione del nuovo interprete Basic. Il Ba­
sic New prowede anche alla generazione. 
mediante apposito linker. di un file esegui­
bile contenente 11 nuovo interprete. le routi· 
ne aggiunte e qualche istruzione d1 gestio­
ne del sistema. 

La presenza di alcuni programmi dimo­
strativi completa Basic New che dimostra 
di avere ptenzialit a dir poco sorprendenti. 
Sebbene a prima vista un programma si­
mile possa sembrare riservato agli addetti 
ai lavori. possiamo dire con assoluta cer­
tezza c tle la presenza di una complessa in­
terfaccia utente taciliti tutte le operazioni 
necessarie alla costruzione di un proprio 
interprete; cio alla portata d i tut1i. 

Cruncher 
è un programma di utilit non certo nuovo 
nel suo genere ma che presenta una so­
stanziale differenza dai suoi 1ratelll mag­
giori: la versione proposta utilizza un rivolu· 
zionario algoritmo di compat1az1one che 
ottimizza lo spazio in memoria scegliendo 
tra quauro diversi modelli di riduzione. 

Sector Editor 
la potenza di questa utility consiste nella 
possibili! d1 accedere direnamente alla 
s1ru1tura logica dei d ischelli. in modo da 
variare a piacimento il contenuto dei setto­
ri presenti sul disco. 

Alr, i !ile d1 notevole interesse sono owia­
mente presenti sul numero spec iale "Utili-
1ies 2". 

AMIGA VOICE EMULATOR 

.owero. come far parlare (e cantare) il 
C/64. 

Il Co,nmodore Amiga non runico com· 
puler in grado di sin10ti22are la voce uma­
na. anche ,1 tuo C/64 possiedo tale straor­
dinaria caraneristica. Infatti possibile im­
panire istruzioni dedicate alla ges11one dei 
fonemi (che sono le unità base d i pronun­
c1,1) italiani semplicemente caricando un 
nuovo inlerprete Basic in grado di ricono­
scerle. 

L"interpre1e di cui st iamo parlando ag­
giunge al Basic 2.0 i due nuovi comandi 
VOX e PLAY con I quali possibile imposta-

re rl limbro della voce. la velocità d1 tenura 
dei fonemi. che ha il compito di influire sul­
le "caratteristiche" della persona che pro· 
nuncia la frase impostata (aumentando la 
veloci! il computer assume un tono decisa· 
mente lemminile) e. owiamente. la lrase 
da pronunciare. 

C'è comunque una caratteristica che 
differenzia questo prodotto dal comando 
Play implementato sull'Amiga: utilizzando 
in modo appropriato il comando Play pos· 
sibile fare in modo che il C/64 canti ! 
Le possibilità offerte da Amiga voice ernu­
lator sono molreplici e trovano una com-

Amiga 
c11111l:1tor 

il tuo C64 
parla come 

l'Amiga 

pleta applicazione in tutti quei proçJramm1 
che richiedono un certo ··dialogo" con 
rutente. 

Onde evitare spiacevoli equivoc i. ricor­
diamo che '"Arrnga voice emulator'' rap­
presenta la ristampa del famoso '"La Voce 
2"". che. in precedenza. 1an10 successo ha 
Otl.enuto presso gli utenti del C/64-128. Il 
discheno viene quindi cons1glla10 soprat· 
tutto ai nuovi utenti del piccolo Commodo· 
re. oppure ai neo acquirenli del drive 1 541 
che. quando possedevano il soto registra­
tore. non hanno potuto utilizzare '"La Voce 
2" proposta. 1n precedenza. SlJ disco. 

Lire 15.000 

6 
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COMMODORE 64 CLUB '#9 

Puntuali. come sempre, all'appunta· 
memo in edicola. presentìamo il nU0110 nu· 
mero della serie "Commo<lore 64 Club" 
che ottre al lenore la possibilità di acql.Ì· 
stare il vero Software made in ltaly. 
In questo numero troverete: 

Rings·n·up 

è una nuova awentura pe, il simpatico o· 
roe di Mr. Hat. che si trova imprigionato in 
paurosi labmnti popolati da 01rendi mostri, 
alla ricerca di tesori. fama e gloria. 

NeU'cpcsod10 precedente avevamo la· 
sciato il nostro e,oe alla ricerca del magico 
cappello d'oro: una 110lla trovato tale og· 
geuo il buon Mr. Hat dovrà uscire dal labi· 
rinto in cui si trova. raccogliendo un certo 
numero d• chiavi ed anelli che seniono per 
aprire le porte che trovcr lungo il cammino. 
E' appunto questa la fase che caranerizza il 
gioco Rings'n'up, condurre Mr. Hat in 
salvo. 

Aurora 
Alla guida di un potente mezzo da batta· 
gita d0111e1e penetrare lo difese nemiche 
dislocate nel bosco Auwra ed amientare il 
generatore che controlla l'emissione del 
moriale raggio distruttivo che olimITTerà la 
razza umana dalla galassia. 

Triacus 
In questo gioco vi 1rovcre1e. alla guida di un 
caccia spaziale. alla conquista dei pianeti 
cnm111ah. responsabili della distruzione to· 
tale do alcun, sis1emi s1ellan. Dovrete pene· 
trare le dolose del pianeta ed eliminare tut· 
te le astronavi da , icognoz,one che trovere· 
1e. A quel pun10 o1 pianeta esploderà e la 
vostra missione sarà completa. 

Briscola e Black Jack 
Sono , due claSSlco 91och1 di cane che 
chiunque avrà alllJtO modo di osservare sui 
ta110li delle osterie do campagna: i pro­
grammo sono statt realizzati utilizzando la 

/ ', 
I 
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routine Card Games presente sul disco Uti· 
lit,es 2. descritto ,n queste stesse pagine. 

C.lendar 
Ouesra simpattca 1111 hty seive per 111sualìz· 
zare, ed eventual·nente stampare. un ca· 
lendano relatillO ad un mese specifico. I 
giorni <.k)lla seuimana sono calçola1i uliliz· 
zando un algoritmo d, calendario perpetuo 
che considera automaticamente anche 
tutto g~ anni bisestili. 

Meli111 
Un gradito ritorno 1n edicola di una delle 
più famose awenture prodone dalla Sy­
stems Edttoriale. Sensibili. come sempre. 
alle sollc(.otazioni dei letlori che richiedono 
spesso la soluzione delle nostre awenture. 
abbiamo iniziato pubblicando. sul numero 
scorso. l'awentura Mission Twa,n: l'iniziali· 
va continua su questo numero con la solu­
zione di Mission Twain e rawentura 
Melissa. 



GIOCHI INTELLIGENTI---- -

f'rl'.sentln!J thc cnlh'I': lìnc or SSI computc-r game.,; inclu<lìng J new 
ADVAN<.ED OUNGF.0NS & Ofv\GONS. com1111tcr pm<lucts. 

5Icf venturers JournaL 
,----~---~ 

FREE NEW PHLAN! 
!"l:.r ' , .. .,. 

RJCHES &. FAME! 

GLORY! 

MAKE YOUR FORTUNE IN NEW PHLAN! 

TUTTI EROI 
CON "POOL OF RADIANCE" 

Finalmente sul vostro Commodore 64/128 il primo e più diffuso 
gioco di ruolo 

Finora 1 64-isti patiti dei giochi di ruolo 
hanno dovuto accontentarsi di pallide imi­
tazioni di ··oungeon & Dragons··: ma. final­
mente. è d1spon1bile la versione originale! 

Esaminato il software. possiamo afferma­
re che valeva la pena aspettare così 
tanto tempo. 

di Wind 

Parliamo. innanzitutto. degli autori del 
fantastico programma. "Pool of Radiance·· 
è nato dalla collaboraz ione di esperti della 
TSR (la ditta produttrice dell'omonimo gio­
co da tavolo). di programmatori della SSI 
(specializzata in conversioni di g ,och, da 
tavolo e RPG) ed ol talento produttivo della 
US Gold. 

Il gioco è tratto dalla sene "Dragonlan­
ce·· e tulio lascia supporre c lHJ questa non 
sarà l'ultima traduzione della SSI. cons1de· 
rata la sensazionale accoglienza riscossa 
in America dall'in1ziatova che rnira a porta­
re 11 gioco da wvolo più diffuso nel mondo 
(più diffuso dello stesso Monopolo) intera­
mente su computer. 
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In contemporanea al gioco d i cu, ci stia­
mo occupando, infatti, ne sono stati pre­
sentati altri due: "Heroesof the Lance" (del 
genere arcade) e " Dungeon Master Assi­
stant" (una utility); il primo accontenta i pa­
titi dell'azione. il secondo aiuta il giocatore 
nel ditticile compito di "Dungeon Master". 

Tralasc iamo ora questi particolari e pas· 
siamo a parlare in termini più approfonditi 
del programma, 

UN RUOLO 
CHE VI SI ADDICE 

Nel gioco rappresentate un gruppo di av­
venturieri che hanno intravisto. nell'avviso 
affisso sulle mura della propria c ittà. l'op­
l)Ortunità di arricchirsi e d iventare famosi 
mostrando a tutti 11 proprio valore. 

Giunti nei Reami Dimenticati, luogo ove 
r awentura avrà luogo, siete accolti nel 
porto di Phlan da un inviato del Consiglio 
(formato dai mercanti che hanno deciso di 
portare a nuova vita la città invasa quasi to­
talmente da, mostri). Il personaggio vi con­
duce nei luoghi più noti per farvi ambienta­
re: dopo aver visto i dintorni, vi lasc ,a da· 
vanti all'ingresso che porta ,!Ila parte vec­
chia di Phlan, un luogo che vi attrae e vi 
spaventa e che dovete ripulire dalle crea­
ture che vi si annidano in agguato. pronte 
ad uccidervi se non starete a11entt. 

Se pensate che entrare da soli s,a trop­
po pericoloso potete ;:indare in giro per lo 
città e cercare altre persone coraggiose 
con cu, dividere pericolt (e tesori). 

Se pensate. invece. d1 essere in grado di 
iniziare senza p roblem,. comprerete. con i 
risparm, di tutta la vostra vita. le armi e le 
c1ttrezzature che pensa te siano necessari e. 
Se siete, però, dei princ,p,anti. e non avete 
ma, gioca10 a D8D non preoccupatevi, 
nella confez,one originale trovate indica­
zioni ut,lt per compiere le µrime mosse ol­
t, e ad alcuni suggerimenti sufficienti per 
superare le prime fas, (che sono le più ditti ­
coltoseJ in modo da proseguire spedita· 
mente alla ncerca <lell<t rn1t1ca "Pozza 
lrracltan te .. 

Alla conlez,one è accluBo perfino un 1t­
bre1tt1 (molto ben fatto) che illustra la sto, ia 
d1 Phlé111 e le vicissitudini che hanno 1nte­
ress;ito la c1ttad1na dal momento 1n cui è 
Slétta fonda1<1 fino al vostro arrivo 

Nel volumetto 1roverete anche 11 diano 
dell'awen1une10 1n cui sono riponate vane 
110112,e. alcune vere ed altre false. che po­
treste perc:ep,re durante il vostro peregn­
nare. alcune d1 queste voc, sono vere. 
mentre altre non lo sono e scopnrete. du­
rante l'awentura. qualt fra queste sono de­
gne <11 IP.de 

Il manuale d , gioco è molto uule per chi 
non ha ma, g,oci.l to a D&D dal momento 
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che non spiega nei dettagli i meccanismi 
del gioco, ma solo quella sua pane che in­
teressa. tralasciando tu tte le regole com· 
plesse (che rendono il gioco molto verosi­
mile) e delle quali si occupa ,I computer 
che interpreta quel lo che nel g ioco da ta­
volo è il DM. 

A questo punto è d 'obbligo sottolineare 
che le regole non sono esattamente quelle 
di D&D. ma quelle d1 AD&D (Advancecl 
Dungeons 8 Dragons) le quali compren­
dono le normali regole con poche modif i­
che per rendere il gioco più realtst,co. 

Ah ... quasi dimenticavamo: sono pre­
senti ben quattro floppy disk, per un 1otalc 
d1 otto lacci ate, su una delle qu,,li è presen· 
te un esempio di awenwra. I d ischetti non 
sono protetti. quindi potete ettet1u<1re co­
pie di sicurezza: dove1e poi procurarvi w, 
quinto dische110 su cui memo, izzare i pro­
gressi che farete procedendo nellil ri ­
cerca. 

M a no,, 1i1udetevi: esiste uno protezione 
per evitare che il programma venga dupli­
ca to e rivenduto. Si tratta di una ruota de­
codificatrice senza la qu,ile no11 è possibile 
arrivare alla soluzione. 

PRIMA DI INIZIARE 

Passiamo ora ad esaminare la rneccllrnca 
del programma. Potete iniziar<·? con dei 
personaggi già registrati (sul primo dishet· 
to) opp1Jre c reare " vostri" pers()nag91. In 
quest'ultimo caso vengono poste ,1 lcune 
domande, la prima delle quali rigul:lrda il 
" tipo" del person/lggio eia interpret/lre: s, 
può scegliere lrt1 piccoli e l1u1 be, i nani. po· 
tenti elfi , buffi gnomi. misteriosi mezzi-elfi, 
simpatici hallling e, 011V1amen1e. personag­
gi semplicemente umani. 

Dovete poi impostare ses:;o e d,isse del 
personaggio stesso: si può scegliere trH 
quattro c lassi: chie rico. guerri ero, ladro. 
m.;1go: porcte sceglierne una o più. a se· 
conda della razza. Ad esempio un umano 
può scegliere una sola c:lasse cd essere. ad 
esempio, un mago. Un mezzo-elfo può 11,­
vece RClez,onare tino a ire classi ed essere 
quindi un r.h1erico / guerriero / mago. 

Ogrn avventuriero è mol1rn 1dent1fic,1to 
d<, se, cara1teristic he: forza. intelligenza. 
saggezza. destrezza, cost11uz1onc e can­
sma. Ultimo. ma non mP.no 11nporta11te. è 
l'alltncarnento. il qui.lle definisce 11 vostro 
compo11amen10 nei confronti degli altri es· 
sen che incon1ra1e. 

La procedura risp e11a le regole del g ioco 

originale. ma a questo pur110 è possibile 
"person<1lizzare" l'eroe così costrutto a1111-
bue11dogli un volto ed un·armatura app,o­
pnata alla classe selez,ona,a. 

In seguito mod1ficote l'icona c he vi r.ip­
presenta durante l;i fase d i combanimen­
to, cambiandone la f,s,onomia. le armi. l'ar­
t11<1turél. la posizione da assumtmJ durante 
il cornbattirnento, i colori ed altro ancora. 

E' mtuitivo che conviene c re.:ire più d i un 
persontlggio in quanto non è fac ile soprav­
vivere dél soli. e i perso, 1agg1 che si uniran· 
no a vo, non sempre faranno quello che 
voi volete. 

Raggruppato un ceno numero d, awe11-
turrieri potete com,nc,arn 11 gioco. 

NEL GIOCO 

Oliandovi muovete ,n c i11à avete una visto· 
ne 1ridirnens1onale tlHll'an ,tucn1c che v, 
circonda. Po tete comunque <1asc1rr11narc lo 
mappa delle vic11,an1c. se siete tn l tna tona 
nota. 

Lo sche11n o è d iviso ,n tre pan,: 111 bllsso 
è prese111e il menu cli movin ,ento , a sinistra 
la vista 30 / mappa e <1 destra lo stato 
cJel g,uppo. 

Il video cambi,, qual1do combauete 
contro qualcuno: lo scolte del menu sotto­
st.mte vi permet10110 dt rmrovervt. a11acca· 
f'<'l, l/l 11c,are mcan1es11111. aiutare un conipa-
9no 111 diHicoltA e cosi vii,: ID vista in 30 ef­
fettua una zoornati:l sul personaggio rhe 
deve 1111 1ovcre memre a des1ra vengono vi­

sualtzwtt I suo, d,iu pnnc,pa l1. 
Nelle; ,011<.? esterne alla c 11r:i viene mo· 

str,,w dtrettamente I;, ,uapp;,i cl clle zone a­
d1:1<,l'rtil, 111oltC> p,ù cl!-!11agl1c11c1 <li quelle 
precedenti . 

N()t della redazione (clopo 11011:,tc pass,11e 
evitando " trolls" •· rdççogltendo tesori) s,.~­
n10 riusciti a nntracc1nrc l\1nt1co drago 
d'argen10. una clelle po8~1b11t C<luse della 
rovina di Phlan. e contiamo di avere la solu· 
z1one pmna che vo, lcgg1.:ite q uest<• , ighe. 
Ogn, vostro suç1geiimen10 sari1 q1.und1 gra­
dito. co~ì come, san:i11r,c, g,ti! lttP ev,mtual, 
vostre do1111111de in merito 

In conclusione il prodotlo rappr1,se111a 
sicurmncntc una p,eu" m,ltari; per ti C/G'1 
lril i " rok playmg" v1~LO d,,:, u11isce una 
semplicità d'uso cd 1.11ù,cc1.11mezw di 910-
c o vcrnmcnte notevole ad 1111 prezzo dec1-
same111e adeguato. 

Ne coris1gli111n<> ciwnd, raç4u1$tò Il 11110 
coloro che voçJltono u:xu r: ti coi nputcr per 
giocare 111 mocJcl mtulltgcnle e non solo pe, 
sporare a, marziane11t. 

"Pool of Radiance" è dist ribuito da: 
LEADER Distribulione s.r.l, via Maz­
zini, 1 5 - 2 1040 Casciago (VA) - al 
prello di sole L. 59.000 



GUIDA ALL'ACQUISTO------

QUANTO COSTA IL TUO COMMODORE 
Amiga 2000 - L. 2.715.000 

M1croprOC1c<SSOre Motorola MC68000- Ctoc, 7 16MH1 Kitbl.;fl HOM Ml'111 '''" HA1.' • l.'H, ' 

5 Slot dlf sµa"sionc Am,ga Ous 100 p111 A,,1nco11f,g 1 M I Slot d• f ·,p,w-; .. ,11dl( 1 ,. 1 ,.., ' ,. 
brhAT/ XT 2 Slot d, [spans1onccompa11b1hXl 2Slol d, f ,p,1r1,;,0nf' \/,dr-o I floµf•, l"• "·,, ! 

- Sistema O perahvo single user. mùl1 11a»k1n\.J ArnigaDOS Comi'·'' t>1I 1.1 M5 OOS x· AT l ·,, • 

A2206) - Mon,tor C!;Clt1SO 

Amiga 500 - L. 995.000 
Microprocessore Motorola MC68000 C,ock 7 16 Ml I: - K,ck;ldrl nOM M1'""" ,1 RAM •, • 2 KL!,lf 
110 - 1 Flopµy Disk O"ve, cln 1 t/2". 880 KOyte~ - Porlo scna•f' RS23:'C f'ort.i pdr,1111•1<1 Cc,w" , 

Videomaster 2995 - L. 1.200.000 

1 , .. ~ f'' [)MA " 1"11 A. 1: 1/0 
il j L~1-•,:1'l' ' I lfl1Pd11 

rìH .... 8.,u Pon.1 "-t·!1,-th HS232( 
t I I;, • !t•I' {' J,il .J A<088 

' I I ,- , .... ~, \ •, ~\, 1 

Desk Top Vide() - Sistema pc, elabor..111111 video sern1pro tessr1.male ~urnpo,1oca genlock dg talo22a1ore" t' '\!•l•·," ,., ,., 1 ,,. 1 , . 11,, • 

gressi v,ttcocompos,10 (2), AGO - t fsç,tr V,dnocompos,10. RF AGO , sy11c; 

Floppy Disk Driver A 1010 - L. 335.000 
Floppy l11sk D11vcr 
al PC1 

Drive esterno da 3 1/?" - C;ipncità 880 KOytes - C.olluq(1h1I(' rl lulh I n1oi1el do.1.:.1 11,e~1 Alf\H,kl it .-t ~ •••••• ~n A~'Ofi~l. ~· 

Floppy Disk Drive A 201 O - L. 280.000 
Floppy D,sk [)nvc · Drive 111lerno agg111111tvo da 3 1/2" Caoacr1à 880 Kf-lytc,; Colfcgab le a<.I Ar111g,:1 2000 

Hard Disk A 590 - L. 1.750.000 
Hard D,sk ·I CC>ntroller ; RAM - Sched a C,mtrollcr I lard o,~k da 3 1/?" ?O MBytcc, 2 MOytes "la~, .. HAM Co1,cg11ll-lf' nll'A'l1,gn 500 

Scheda Janus A 2088 + A 2020 - L. 1.050.000 
Schedn Janus Xl , Floppy [),sk Drive da 5 1/4". 360 Kf:lyte~ - Scheda Brtdgct>oaru per <.;0<11L>atrb111lf1 MS DOS (XT) ,n Am,ga 2000 · M,cropro­
cessorc lntel 8080 - Coprocessore matematico OPl•onate lntc l 8087 

A2286+ A2020 - L. 1.985.000 
Scheda Janus Al + Floppy Disk Dnve da 5 1/4", I 2 MFly1cs Sched11 011dgeboard pc, compnllh1ht;\ MS·DOS (A I) ,n Arn,ga 2000- M,crop,o­
cci;sore lntel 80287 - Clock 8 Ml lz - HAM: I M6 ytcs on board · Floppy D1r;k Co111rollcro11 ho.ird Floppy Disk Dnveru,segnato pc, l' ,nst<1lla1,o 
ne atrin1emo dcll'Amign 2000 • 

Scheda A2620 - L. 2.700.000 
Scheda Processore Alternativo 32 bit - Scheda per 68020 e Unix M,croprocesso,e Motorola MC68020 • Coprocessore rnaterna1,co Motorola 
MC68881 (opzionale MC68882) 

Scheda A Unix - L. 3.250.000 
Sisterna Opcra!lvo AT& T Unix Systern V nelcasc 3 Per /\rniga 2000 con scheda A2620 e I lartl Disk 100 MBytes 

Hard Disk A2092 + PC5060 - L. 1.020.000 
H:ird Disk e con1ro11e, - Ha,·d Disk 3 1/2" ST506 - C.ipaciti\ tonnn11a1a 20 Mi3ytes 

Hard Disk A2090+ 2092 - L. 1.240.000 
Hard Disk e con1roller - Hard l)isk 3 1,2 .. ST506 - wµaeilà lor111a1tata ?O MBytcs 

Hard Disk A2090+ A2094 - L. 1.900.000 
Stesse caratteristiche del kil A2092 ma con disco da 40 MBytes 

Espansione di memoria A2058 - L. 1.149.000 
Espansione u , mernona - Scheda di espansione per Arn,ga 2000 - Fornii:, con 2 Mtlytes .. lasl" RAM. espandibile a 4 o 8 MBytes 

Scheda Video A2060 - L. 165.000 
Modulatore video - Scheda modulatore video inl<!rnH per Arniga 2000 Uscite colore e monocromatica Si inserisce nello slot video 
dell'Amiga 2000 

Genlock Card A2301 - L. 420.000 
Gentock - Scheda Gentock semiprolc,;_,;ionale per Arn,ga 2000 - r ermc11e d i mrscelare immagu11 p rovenienti <Ja una so,genle esterna con ,m. 
magini proven,enri da l computer 

Professional Video Adapter Card A2351 - l . 1.500.000 
Professional Video Adapter Scheda Video Professionale per AmigJ 2000 (BJ - Gen1ock qualità Bcoadcast - Frame Grabbe1 - D1gi1ahaa1orc 
Include so1tware di controllo pc,r la gestione inlera11,vn 
(Dispon,tiile da maggio '89J 

A501 - L. 300.000 
Espnnsione cJi rnernoria - Car1ucci11 di cspa11sione di memoria da 512 KBytes per A500 

A520 - l . 45.000 
Modulatore RF - Modulatore esterno A500 Pncrne11e di conne11erc qualsiM i rc levisore GIN o colof, nd Amiga 500 
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A Scart - L. 28.000 
Cavo di collegamento A500/A2000 con connenore per televisione SCART 

Monitor a colori 1084 - L. 615.000 
Monitor a colori ad alta risoluzione - Tubo 14" Black Matrix antiriflesso - Pitch 0.39 mm - Compatibile con Amiga 500/2000, PC (tutta la gam­
ma), C64 e C128 

Monitor a colori 2080 - L. 770.000 
Monitor a colori ad alta risoluzione e lunga persistenza - Tubo 14" Black Matrix antiriflesso - Pitch 0.39 mm - Frequenza di raster 50 Hz - Compa­
tibile con Amiga 500/2000, PC (tutta la gamma), ç64 e C128 

Monitor Monocromatico A2024 - L. 1.235.000 
Monitor monocromatico a fosfori "bianco-carta" • Turbo 14"' antiriflesso - (Disponibile da marzo '89) 

PC60/ 40 - L. 8.930.000 
Microprocessore lntel 80386 - Coprocessore matematico opzionale lntel 80387 - Clock 8 o 16 MHz selezionabile via so~.vare e da tastiera -
Monitor monocromatico 14"' - Tastiera avanzata 102 tastì con 12 tunZioni. Sistema Operativo MS-DOS 3 2. r - Interprete GW-Basic , 

PC60/40C - L. 9.180.000 
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084 

. PC 60/80 - L 10.450.000 , · 
Microprocessore lntel 80386- Coprocessore opzionale lntel 80387 - Ctock 8 o 16 M Hz seleZionabile via software e da tastiera - Memoria RAM: 
2.5 MBytes- 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4"', 1.2 MBytes- 1 Floppy Disk Drive opzionale da 3 1/2", 1.44 MBytes - 1 Hard Disk da 80 MBytes-2 
Porte parallele Centronics - Mouse video EGA (compatibile MDA - Hercules - CGA). EmulaZioni d isponibili via hardware e software - Monitor 
monocromatico 14"" - Tastiera avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione - Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Ambiente Operativo Microsoft Win-
dows/386 - Interprete GW-Basic · 

PC80/80C - L. 10.700.000 
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. t-084 

PC40/20 - L. 4.100.000 
Microprocessore lntel 80286. Coprocessore matematico opzionale lntel 80287 - Clock 6 o 10 MHz selezionabile via software, hardware o da 
tastiera. Memoria RAM: 1 MByte • 1 Floppy Disk Drive da 5 1/ 4"', 1.2 MBytes - 1 Hard Disk da 20 MBytes • Porta seriale RS232 · Porta parallela 
Centronics - Scheda video AGA muttistandard (MDA - Hercules • CGA) Emulazioni disponibili via hardware e software - Monitor monocromati­
co 14" . Tastiera avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione - Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic 

PC40/20C - L. 4.350.000 
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084 

PC 40/40 - L. 5.285.000 
Microprocessore lntel 80286 . Coprocessore matemalico opZionale lntel 80287 - Clock 6 o 10 MHz selezionabile via software, hardware o da 
tastiera - Memoria RAM: 1 MByte. 1 Floppy Disk Drive da 5 1/4"', 1.2 MBytes - 1 Hard Disk da 20 MBytes • Porta seriale RS232 - Porta parallela 
Centronics - Scheda video AGA multistandard (MDA - Hercules • CGA) Emulazioni disponibili via hardware e software · Monitor monocromati­
co 14" - Tastiera _avanzata 102 tasti con 12 tasti funzione · Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic 

PC40/40C - L. 5.535.000 
Stessa configurazione ma con monilor 14" a colori mod. 1084 

1352 - L. 78.000 
Mouse - Collegabile con Microsoft Bus Mouse - Collegabile direttamente a PC1, PC10/20 • lii, PC40 • lii 

PC910 - L. 355.000 
Floppy Disk Drive· Drive interno aggiuntivo da 3 1 /2" per PC 10/20-1-11-111 - Capacità 360 o 720 KBytes selezionabile tramite "config. sys" - Cor­
redo di telaio di supporto per l'installazione in un alloggiamento per un drive da 5 1/4" - lntertaccia identica ai modelli da 5 1/4" 

PC1 - L. 995.000 
Microprocessore Jntel 8088- 1 Floppy Disk Drive da 5 1 /4" • Porta seriale RS232C - Porta parallela Centronics - - Monitor monocromatico 12" -
Tastiera 84 tasti • Sistema Operativo MS-DOS 3.2 - Interprete GW-Basic 

PCEXP1 - L. 640.000 
PC Expansion Box- Box esterno di espansione per PC 1 - Alimentatore aggiuntivo incluso· Contiene 3 Slot di Espansione compa.tibili lbm XT • 
Alloggiamento per Hard Disk da 5 1/4". Si posiziona sono il corpo del PC1 e viene collegato tramite degli appositi connettori . 

PC10-111 - L. 1.965,000 
Microprocessore lntel 8088 Clock 4.77 MHz 9.54 MHz (double) selezionabile via software e da tastiera· Memoria RAM: 640 KBytes - 2 Floppy 
Disk Drive da s 1/4", 360 KBytes. Porta seriale RS232C- P.orta parallela Centronics • Porta Mouse per Mouse Commodore 1352 (compatibile 
Microsoft Bus Mouse · Tastiera avanzata 102 con 12 tasti funzione Sistema Operativo MS-DOS 3.21 - Interprete GW-Basic 

PC10-IIIC. L. 2.300.000 
Stessa configurazione ma con monitor 14" a colori mod. 1084 

PC20-III - L. 2.715.000 
Microprocessore lntel 8088- Clock 4.77 MHz 9.54 MHz (double) selezionabile via software e da tastiera · 1/4", 360 KBytes • 1 Hard Disk da 20 
MBytes - Pcrta seriale RS232C - Porta parallela Centronics - Porta Mouse per Mouse Commodore 1352 (compatibile Microsoft Bus Mouse) -
Tastiera avanzata 102 con 12 tasti funzione Sistema Operativo MS·DOS 3.21 - Interprete GW-Basic 
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PC20- IIIC - L. 3.050.000 
Stessa configurazione ma con morntor 14" Il co1011 mod •084 

Nuovo C64 - L. 325.000 
N-,ovo Persona! Comp:,1e, CPU 64 KBytes RAM Vas11ss1111a b1bt1oteca sohwa,c d1~por>1t>,,t f'11' d .,,.,,.,~1i, C,•n•nc,t:o«' Port.i rul.)1~1r<1tore pe, 
ca::.sette - Por1n pa,aheta J.Hog,ammabile 

C128D - L. 895.000 
Persona! Computer CPU 128 K8 ytes RAM espandibile a 512 KBytes ROM 48 KBy1es · Bab•C 1 O r.,,,1,.,r, ,·1.>arJ1a r v':,ond' 1t ",nodo 
128,64 o CP/M 3.0 · Include floppy disk drivo da 340 KBytes 

Floppy Disk Drive 1541 Il - L. 365.000 
Floppy Disk D11ve - Floppy Disk Drive da 5 1/4" singola faccia • Capac,tà 170 KBytes · Alunentaz,one scpa,ara ( p•1,pa1,r,, 
C128, Cl28D 

Floppy Disk Dirve 1581 - L. 420.000 
Floppy Disk Drive da 3 1/2" doµµ,a Jacc,a Capacità 800 KBy1es • Alimentazione separata · Compa11b11c- con C64 e· 28. e · :at 

1530 - L. 55.000 
Reyistralorc a cassellu per C6/4 , C 128, C 1 ?OD 

Accessori per C 64 - 128D 
1700 - Fspansione di memoria · Cartuccia di espansione dì me,nona a 128 KBytes per Ct28 - L. 170.000 

1750 - Espansione di memoria · Cartuccia di espansione di memo,ia 512 K8ytcs per C128 L. 245.000 

1764 - Espansione dì memoria - Carluecia di espansione d, memona a 256 KBytes per C64 
Fornita di alimentatore surdimensionato • L. 198.000 

16499 - Adattatore Telematico Omologato - Collegabile al C64 
Pc,mette il collegamon10 a Videotel, P.G.E. e banche dali • L. 149.000 

1399 - Joystick • Joystick a rnicroswitch con autofire - L. 29.000 

1351 - Mouse · Mo-,se per C64. C128, Ct 28D · L. 72.000 

Monitor Monocromatico 1402 - L. 280.000 
Mon,tor mMocromatico a fosfori " bianco-carta" - Tu1bo 12" antiriflesso - Ingresso TTL • Compatibile con lulla la gamma PC 

Monitor Monocromatico 1404 - L. 365.000 

r ({'1.1 

Monitor monocromatico a tosto,i ambra - Turbo 14" antirillesso a schermo piatto· Ingresso TTL Compatibile con tutta la gamma PC · 
Base orientabile 

Monitor Monocromatico 1450 - L. 470.000 
Monitor monocromatico Bl·SYNC a fosfori "bianco-carta" - Tutbo 14" antiriflesso · Ingresso analogico e digitale · Doppia trequenl ad, s,ncm 
nismo oriaontate per cornpatibilità con adattatori video MDA, Hercules, CGA, EGA e VGA 

Monitor a colori 1802 - L. 445.000 
Monitor a colorì - Turbo 14" - Collegabile a C64, C 128. Ct280 

Monitor monocromatico 1900 - L. 199.000 
Monito, monocromatico a losfori verdi • Turbo 12" antiriflesso · Ingresso videocomposito C',0mpa1ibile con tutta la gamma Comrnodore 

Monitor a colori 1950 - L . 1.280.000 
Monitor a coio,i 8 1-SYNC alta risoluzione· Tutbo 14" antiri flesso · lng,esso analogico e digitale · Doppia t1oquonza di sincronismo OrìLLOrltale 
per compatibilità con adattatoti video MDA. Hercules, CGA, EGA e VGA 

Stampante MPS 1230 - L. 465.000 
Stampante a mat,ico di punti . Testina a 9 aghi · 120 cps - Bidirezionale · 80 colonne - Near Lette, OuaJily · Starnpa grafica· Fogl, s,ngot, e mo 
dulo continuo Trascinamento a trattore e/o frizione - Interfaccia seriale Commodoro e parallela Centronìcs - Compatibile con tutti i 
pmdolli Comrnodo,e 

MPS 1230R • L. 19.000 
Nastro per stampante 

Stampante MPS 1500C - L. 550.000 
Stampante a colori a mat,ice di punti · Testina a 9 aghi- 130cps • 8 ìdì1ezionalc - 80 colonne · Supporta nastro a colori o nero · Near Lette, Oua· 
lity . Stampa grafica - Fogli singoli e modulo continuo . Trascinamento a trattore e/o frizione· Interfaccia parallela Centronics . Compatit)ite con 
la gamma Amiga e PC 

MPS1500R - L. 37.000 
Nast,o a coloti per stampante 

Stampante MPS 1550C - L. 575.000 
Stampante a colori a matrice dì punti - Testina a 9 aghi - 130cps - Bidi,ezionale. SO colonne . Suppo11a nastro a colori onero - Near Letter oua· 
lity • Stampa gralica • Fogli singoli e modulo continuo - Trascinamento a trauo,e e/o frizione· Interfaccia seriale Comrnodo1e e parallela Centro ­
nics - Compatibile con !utti i prodolli Commodore 
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LOIIIARDIA -• Al RISPARMIO· V.le Monl.a, 204 
• SCS • \f,a Monlegani, 11 
• 8AAliA ALBERTO 
• Via Pier ()apponi, 5 
• E.O.$. • Cors<> l\:Jl1a Toclnese, 4 
• E.$.C. • Via Roggia Scagna, 7 
• FAREF - Via A. Volta, 21 
• FLOPPERIA • ViàJe Manie Nero, 31 
• G8C - Via Canl()ni, 7 
-Via~la.6 
• GIGLIONI LAURA - Via D'Oviclo, 8 
• GILGUONI • Viale Luigì S1Urzo. 45 
• LOGlTEK • \fia Golgi, 60 
• l,IAf«:r, - - Via F .Uì 8ronzetli, 37 
• ME1 ',,rilONI • \fia P. Cdlella, 37 
• ME..sAGGERIE MUSICALI 
• Galleria del Corso. 2 
• NEWEl • Voa Mac Mahotl, 75 
• RIVOLA • Via VìmJYio, 43 
Pminciacl-
•ll CURSORE - \foa Gav<>u<, 35 
• NoY318 Milanese 
• REC ELGRA , Caso Mìlallo, 118 
• Sowsio Masciago 
• F.LIJ GALIMBERTI 
• \foa Nazionale· dei GioYi, 28136 
• Barlassina 
• GBC - Viale Maff1Kl11i, 66 
• Cirisello ~o 
• P. GIORGIO OSTELLARI 
• Via Milano, 300 • Desio 
• CASA DELLA MUSICA 
- Via 11'\C:!ipendenia, 2.1 
- Cologno Monzese 
• PENATI • Voa Verd~ 28130 
- Corbdla 
• EMP. Viale 11alia, 12. Comico 
• OENTRO COMPUTER PANDOLFI 
• Via Corridali, 18 - Legnano 
• COMPUTEAM - Via VooeHio, 41 
• Liss<>ne 
• FUTURA - Via Sol1emo, 31 - Lodi 
• 11.B.M. - Colso Roo,a, 12 • lodi 
• L'AMICO DEL COMPUTER 
• Vale Loml>afdia, 17 
• l.leleg,ano 
• BIT 84 • Via llalìa. 4 - Monza 
• l C.O. - Voa de;'T,gì, 14 • Ope,a 
• IIIWA HARD & SOFT 
- Via Bruno Buozzi, 94 
• Séslo S. Gic,r.,nni ' 
• FERRARI LUIGI • V,a Madre Cabnni 
• Sont'Angalo Lodìgìano 
• IL COMPUTER SERVlCE SHOP 
· Va Padana Superiore, 197 
• Vimod,one ....... 
• COMIF • Via Att.oinee. 10 
• CORDANI - Voa dei C..,ìana. 8 
• O.R.B. - Voa Sorgo Palazzo, 65 
• ~ SYSTEMS • Via Paglia, 36 
PrOftlCÌI cl ...... 
• BERTULEZZI G. - Via Fan1oni, 48 
• Aliano lo<nbonlo . 
• COMPUTER TE.AIA • V,a Verdi, 1/8 
- Carvico 
• OTTICO ROVETTA 
• Piazza Gaiibaldi, 6 • l.Mfe 
• A.I.$. INTEANATIONAL 
- Via San carta, 25 
~ Pe1e!1in0 Te,me 
• SISTHEMA • Via Roma. 45 
- Sarnico 
• COMPUTER POINT 
• Va Lantieri 52 - Sarnico 
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• A8 INF'ORMATICA 
• Stalale Cremasca. 66 
- Urgnano 

"'"'*' 
• COMPUTER CENTER • Via Cip<o, 6 
• INFORMATICA 2000 
• Via Stazione. 16/8 
• MASTER INFORMATICA 
- Via F.ll Ugoni, 10/B 
• VIGASIO MARIO • Poti. Zanarclelli, 3 
Promciadi llreoc:i, 
• Ml$TER BIT • Via Ma!Zinl, 70 -Bl'eno 
• CAVALLI PIETRO 
- Via 10 Gicrnale. 1418 
• CaslrezzalO 

. • VIETTI GIUSEPPE • Via Milano, 118 
• Chiari 
• MEGABYTE • Plazr.a Maluezzi, 14 
- Desenz.ano del Garda 
• CO-RE - Via '1:/.1/ Ap<le, 136 • Flero 
• BARE$! RINO & C. 
: Via XX Settembre. 7 • Ghedi 
• INFO CAM - Via Prowicìale, 38 
• Grat;lCaSolo 
Como 
• IL COMPUTER • Via lndipMdenza, 90 
• 2M ELETIRONICA • Via Sacco, 3 
l'roftlciadiComo 
• ELTRONGAOS - Via l . da Vinci, 54 
• 8ar1anò . 
• EGA - Via Mazzini, 42 
• cassago Bl'ianza 
• DATA FOUND - Ifa A. Volla, 4 ·Etba 
• EGA • Va A. I.loto. 17 - Galbiale 
• RIGHI ELETTRONICA 
- Via G. Leopardi, 26 
- Olgiale Comasco 
• CIMA E.LETTRONICA 
- Via Leonardo da Vincl 7 
• leCCO 
• FUMAGALLI • Via Cairoll 48 ,Lecco 
e,_,. 
• MQNOO COMPUTER 
• Via Giuseppina. 11/8 
• PRISMA - Via 8iJoso sa Dovara. 8 
• TELCO - Piazza Marooni, 2/A 
Promcia di c-
• ELCOM • Via IV Novembre, 56/58 
• Crema 
• EUROELETTRONICA 
- Via XX Settembre, WA • Ctema -• TUl!ALDO ELSO & C. 
- Galleria Fe<mi, 7 
• 32 BIT • Via Cesare 8alliS1i, 14 
• ELETTRONICA BASSO 
- V.le Risolg,'men10. 69 
Paria 
• POLIWARE - e.so c. Alberto, 76 
Prowindl di Pa'lil 
• LOGICA INFORMATICA 
• Via Monle grappa. 32 - Vigewno 
• M. VISENTIN - e.so V. Einar,.,ele, 76 
- Vigevano 
5old'lo 
• CIPOLLA M. • Via Tramogge, 25 
Prorincia di Senclrio 
• FOTONOVA , V;, Valefiana, 1 
• San Pielro di Berbenno -• ÒIMECO SISTEMI • Via Garibaldi 
• IL CENTRO ELETTRONICO 
- Via Morazwne. 2 
• SUPERGAMES • Via carrobllio, 13 
Prorincia di v,,_ 
• BUSTO BIT • V'ra Gavilana, 17 
• 8uslo Arnizio 
• CRESPI G.&C. • V.le lombar<ia, 59 

• Casr.ellania 
• COMPUTER SHOP 
• Voa A òa Btescia, 2 • Gallarale 
• LIMA IMPORT-EXPOAT 
- (Grandi Magaziinj Bossi) 
• Via Clorici, 196 • Gerenzano 

· • J.A.C. - Via Maleotti, 38 
· SeS1o Galencle 

YAUE D'AOSTA ·-• F.llì GATTI - Via l'$1az. 75 

PIEMONTE .-.-... 
'81T MICRO • Via Ma22ini, 104 
• SERVIZI INFORMATICI 
• V,a Alessandro 111, 47 
Plorincia di Ai--­
, $.G.E. ELETTRONICA 
• via Bandello, 19 • Tonona 
Atti 
• RECORD - Co/SO A~ie<i. 16613 
c-
• ROSSI COMPUTER • C.so Nizza, 42 
• STUDIO Sol1ware - C.so tfzza, 49 
Prorincia cli e-
' PUNTO BIT • .Co/so langhe, 26/C 
·Ahi 
• SDI - Via Vinario Emanuele, 250 
• 8ta 
• ASCHIERI GIANFRANCO 
• Colso Ef!l"IIUele filiberto, 6 
• Fossano Nm 
• ELCOM • Coi,;o Maz,ini, 11 
• PROGRAMMA 3 • V.le BuonarroCi. 8 
• PUNTO VIDEO 
· e.o.so RisorgimMI(), 39/B 
Prwincit cl Nor•• 
• MIRCO POLACCO & C. 
• Via Monle Zeda, 4 • Arona 
• All COMPUTER 
- Cotoo Garibaldi, 106 
- Borgomane<o 
• MICROLOGIC - Via Giovanni Xlii, 2 
• Domodossola 
• ELLIOT COMPUTER 
- Via Don Minroni, 32 • lntra 
Tomo 
• ALBA ELETTRONICA 
• Via C. Fossali, 5/P 
• ALEX COMPUTER 
- Col.o Francia. 333/4 
• COMPUTER HOME 
• Via San Donai(), 46/D 
• COMPUTING NEWS 
- Via Marta Polo, 40/E 
• DE BUG • e.so V. Emanuele Il, 22 
• OESME UNIVEASAL 
• Via San Secondo, 95 
• F.D.S. • Via Borgaro, 8610 
• INFORMATICA ITALIA 
• Cotso Re Uml:let1o, 128 
• MT INFORMATICA 
• Cotso Giulio Cesare. 58 
• MUSICS'S Shop • e.so l'l,lenza, 177 
• NEW BUSINESS COMPUTER 
- Via Nàza, "5/F 
• PLAY GAME$ • Via C. Alt>erto, 39/A 
• RADIO TV MIRAFIORI 
• e.so Unione SO'lielica, 381 
• SMIT ELETIRONICA 
- V,a Bibiana, B3/8 
• TEI.ERrTZ • Corso Traiano, 34 

Pmitlcla di Torino 
• PAUL E CHICO VIDEOSOUND 

• Via V. Emanuele, 52 • Chieri 
• BIT INFORMATICA 
- Via V. Emanuele, 154 • Cirié 
• HI-FI CLUB • CM() Francia, 92/C 
- CollegnO 
• 1.c.s. -Stradale Torino N. 73 
- Ivrea 
• BAS • OJrso Roma. 47 
• Moncalien 
• CERUTTI MAURO 
- Corso Tomo. 234 - Pi1elolo 
• EUREX Coi,;o lncl'penderua, 5 
- Rivarolo e.se 
• DIAM INFORMATICA 
• C.so Francia. 146/Bis • Rivoli 
• FULLINFORMATICA 
• Via Vdtorio VMelO, 25 - Riveli 
• GAMMA COMPUTER 
- Via Gavo.,r, 3 A/8 
• Setimo Torinese 
Vercelli 
• EL.EllROGA.WJA • Ca, Boonida, 27 
• ElfJTRONICA di BELLAMb A. & C. 
- Sirada Torino, 15 
Provincia dì Yerceli 
• C.S.L TEOREMA • Via Losana, 9 
• 8iela 
• .SIGEST - Va Benodano, 8 • B'etla 
• REMONOINO Franco • Via Roma, S 
- Borgosesia 
• FOTOSTUDIO TREV1SAN 
• Via ~ Ap<ile. 24/8 
- Cossa.10 
• STUDIO FOTOGRAFICO IMARISIO 
• Piazza Martin LJ,e,1à, 7 - Trino 

LIGURIA 
o.iora 
ABM COMPUTER 
• Piazza De Feirari, 24/R 
• CENTRO ELETTRONICA 
- Via Chia,avagna, 10/R 
• L~ Sestri Pooenle 
• COMMERCIALE SOTIORIPA 
• Via Solloripa, 1151117 
• FOTOMONDIAL 
- Via de1 campo, 3-5.9.11-13/R 
• LA NASCENTE - V,a San Luca, 411 
• RAPPR - El • Via Soreoratli, 23/R 
Imperia 
• CASTELLINO • Via Belgrano, 44 
• SASA COMPUTER 
- \fia Na.lSonale. 256 
Prorincia cli Imperia 
• CENTRO Hl-fl VIDEO 
• Via della ReP<Jbblica., 38 • Sanremo 
• CASTELLINO • Via Genova, 48 
• Venlingf,a 
La Spezia 
• CATIONI • Via \fil!. Vene10, 75 
• l.L. ELETTRONICA 
, Via Vitt. Veneto, 123 
Plorincia cli u Spaia 
• I.L. ELETTRONICA· Via Aurei"oa. 299 
• Fomola di 1/euano 
Sawont 
• CASTELLINO 
• Corso Tardy e Benech. 101 
• ATHENA 
• Via CMss'mo E. o~. 16/R 

VENETO 

Bell•no 
• UP TO DATE 
• Via V111<1rio VenelO, 43 
Prorincia di lltluno 
• GUEAAA COMPUTER$ 
- Viale Mazzini. 10/C - Felte 



Pldow1 
• BITSHOP - VoaCa'roli, 11 
• COMPUMANIA 
• .Riviera TISO Camposanpie,o, 37 
• COMPUTER POINT • V,a Roma, 63 
• D.P.R. • V.le tombatdo, 4 
• GIANFRANCO MARCATO 
- Via Madonna della $alule. 51/53 
• ZRLAADELIO 
- Pìa:aa De Gaspe,i, 31/A 
l'rotÌIICÒI di Pado,a 
• CAERT • Via Andorra. 11 
- Zona lndUSlrialo Clll!l1l 
TlffllO 
• BIT 2000 • Via Brando\ini d'Adda. 14 
Pl'orÌIICÌlldilmilo 
• DE MARIN • Vai XX ~bre, 74 
- Conegliano 
• SIOESTREET • Via $. d'Acquisto, 8 
• Monlellel'.una 
• FALCON • Via Tenaggo, 116 
• PregaNiol 
\ltnezia 
• TELERAOIO FUGA 
• San Marco, 3457 
Pnmncil di V.nezia 
• GUERRA EGIDIO & C. 
• Via Bissuola, 'lfJ/A • MeSlre 
• TREKILOWATI 
- Via TQm? Betfredo. 47 - Meslre 
• AEBEL • V,a F. Cnspì, 10 
• San Oonà di Piave 
• GUERRA COMPUTER$ 
- Via V1Ztol1o. 29 
. San Oon:I di Piave 
• TELFEAT • V,a Chiesa, 1509 
- Sollomarina 
• RADIOCESTARO • Voa Roma. 89 
• Spinea 
~ 
• CASA DELLA RADIO , Via Cairoli. 10 
• TELESAT - Via Vasoo de Gama. 8 
Promcladiv.t'OIII 
• FEAAARIN • V,a dei Massari, 10 
• Legnago 
y-
• ELETTRONICA BISELLO 
• Viale Triesle; 427/429 
• SCLACHI Mal1<el • V,a CA l!a!bi, 139 
P!onncla di Y-.a 
• GUERRA COMPUTERS 
- V,a Del'lndUSlria • >Ile Cecca1o 
• SClAVOTIO • Via Zanella, 21 
• Cavazzale 
• COMPUTER B. COSTO 
• Via del Costo, 34 • Ttiene 
• ELETTROCASA - Via Roma, 67 
• Tris.!ino 

FRIULI VENEZIA QIUUA 
Gorv;,.. 
• E.e.o . ElffiRONICA 
- Via F.111 COGsar, 23 
Panlcnooe 
• RIGO • Viale Cossetll, 5 
ProwÌIICÌI di ~ 
• MDT - Piazza Repubblica, 5 
• Villan<wa di Praia 
• BRUNO DA PIEVE 
- Via Colombera, 17 - Pçrcia 

l'rilm 
• AVANZO GIACOMO 
• Piaz:ia Cavana, 7 
• COMPUTER SHOP - Via P. Re1i, 6 
• COMPLITKll - Via XX SenMlbce, 51 
• CTI • Via Pascoli, 4 

;,- . 

Udine 
• MOFERT 2 • Via Leoparci, 21 
• R.T. SYSTEM • Via L. da Vu,ei, 99 
P!onncia di Udine 
• IDRENO MAmUSSI & C. 
· Via Liciniana, SO - Tava~cco 
tlofita 
• CLINICA DEL RASOIO 
E DEL COMPUTER 
• Via Fiume, 31/33 

TRENTINO ALTO ADIGE 
lloluno 
• C.M.B. ITALIA - Via Roma, 82 
• MATTEUOCI PRESTIGE 
• V,a Museo, 54 
l'Nmncia di Bolzano 
• ELECTRO TAPPEINER 
• P.z.a Principale, 90 - Silancho 
• RADIO MAIR • Via Cenlral8, 70 
- 8111nico 
• ELECTRO RADIO HENDRJCH 
- Via delle Corse, 106 - Merano -• CRONST • Via Galilei, 25 

EMILIA IIOMAGIIA 
Piacena 
• COMPUTER Line - Via G. Carducci, 4 
• DELTA COMPUTER 
• Via Martiri della Resis1enz.a, 15/G 
• SOVER • Via IV Novembre, 60 

TOSCANA 
AleDo 
• DELTA SYSTEM • Via Piave, 13 
FiNIRZlt 
• ATEMA 
• Via Bendefto Mar celo, la/ I b 
• COOPERATIVA L.D.T. • Via Icaro, 9 
• ELETTRONICA CENTOSTELLE 
• Via Cenlostelle, Sia 
• HELP COMPUTER 
• Via degli Artisl, 15/A 
• PUNTO SOFT • Via \/agnelli, 17 
• TELEINFORMATICA TOSCANA 
- Via Bronzino, 36 
Protinoia di Finirmi 
•WAR GAMES 
• Via Raflaelto Sanzio, 126/A 
• Empoli 
• NEW E.V.M. COMPUTER 
- Via cle!tl tnnocenli, 2 
- Figr:ne Valdamo 
• COSCI F.LLI • Via Roma. 26 • Pralo 
• CENlRO INFORMATICA 
- Via F,!i ~rii, 21/29 • PoMassì8ve 
~ 

• COMPUTER SERVJCE 
• Pima Poncl\ielli, 2 
L.lwomo 
• ETA BETA • Via San Francesco. 00 
• FUTURA 2 - V'ia Gambini, 19 
Prmncia di L.lwomo 
• ELffiRONICA ALESSI PAOLO 
- Via Cimarosa, 1 - Piombino 
Pmincia di l.ucCI 
• Il COMPUTER · V.le C<Jlornbo, 216 
• lido di Camaio<e 
• SANTI VITIORIO • Via Roma, 23 
- San Romaoo Ganagnana -• EURO COMPUTER 
- Pla:aa 8ei1agnilli, 4 
• FIRMWARE • Via Aurelia Ovesl. 27 

Prmnciadl-
• RADIO LUCONI - Via Roma, 2418 
- Cetrara 
Pila 
• C.H.S. • Via Carlo Collaneo, 90/92 
• ELECTAONIC SERVK:E 
- V',a della Vecchia Tram<ia, 10 
• 1T - lAB - Via Marche 8A/8B 
PillDia 
• ELECTRONIC SHOP 
• Via della Madonna, 49 
• OFFICE DATA SERVICE 
• Galeria Naiionale, 22 
Pro,inci, di Pillolo 
• ZANNI & C. - Corso Roma, 45 
• Monleeatini Terme 
Siena 
• VIOEO MOVIE • Via Garibaldi, 17 
Pl'ooincia di s;.., 
• ELECTRONIC Shop • Via A. Casiri, 51 
• Chianciano Teime 
• ELETTRONICA 
- Via di Gracciano nel Corso, 111 
• tdonlepulciano 

ÙIIIÌAIA 
Promciadi....,.. 
• COMPUTER STUOIOS 
• Via IV Novembre, 18/A 
- Bastia Umbra 

CAMPANIA 
Provincia di Aftlllno 
• FLIP FLOP • V,a Appia, 68)·Alripalcfa - . • E.00. INFORMATICA 
• Via Pepioolr., 21/25 
e-i. 
• O.P.C. • Via G.M. Bosco, 24 
-..citdiC-.ta 
• M.P. COMPUTER - Via Napoli, 30 
- Maddaloni 
~ 
• BABY TOYS 
- Via Cisterna delrOlio, 5/Bis 
• CASA MUSICALE RUGGJERO 
- Pia:aa Garibaldi, 74 
·• CENTRO ElffiRONICO CAMPANO 
- Via Epomeo, 121 
• C.I.AN • Galleria Va/Mlelli, 32 
• DARVIN • Calala San Marco, 26 
• ELETIRONICA RO.DA.LO. 
• Via Epomeo, 216/B 
• GIANCAA 2 · Pìazz.a GaiibiMi, 37 
• GRUPPO BUSH 
• Galleria Umberto I, 55 
•ODORINO · Lar~ Lala, 22/A-8 
• R 2 • Via F. Cilea, 285 
• SPY • Via Foniana, 135 
• TOP - Via S. Anna dei Lomòerdi, 12 
• VIOEOFOTOMARKET 
- Via s. Bògida, 19 
Pmlncu di Napoli 
• SPAOARO • Via Romanl 93 
-S. Anas!asìa 
• TUFANO • s.s. sann~ica, 87 Krn 7 
- Casoria 
• ElffiRONICA 2000 
- Corso Duranle, 40 
• Frattamaggiofe 
• GATfWAY • Via NaP<>ll 68 
• Mugnano 
• NUOVA INFORMATICA SHOP 
• Via liberlà. 1851191 • Portici 
• BASIC COMPLITEA 
• C.so Garibaldi, 34 
• Fmwoli 

• FALCO ElffiRONICA 
- Via Samo, 100 - Siriano 
• TECNOTRE • Via P. Fusco, 1/F 
• Torre AMunziala 
Salerno 
• COMPUTER MARKET 
. e.so vitt. Emanuele. 23 
PNmncia di Salomo 
• KING COIJ.PUTER • Via Olevano. 56 
• Ballipagfa 
• DIMER POINT • Via C. Rosselll 'lfJ 
• Eboli 

PUClUA 

Ilari 
• ARTEL • Via G. d'Orso, 9 
• COMPUTER'S ARTS 
• Viale Meticci, 12/B 
~di Ilari 
• F. FAGGELLA • Corso Gan1lelcli, 15 
- Barteaa 
• G. FAGGELLA 
• Via P. d'Aragona. 82/A • Barle1la 
• G. LONUZZO • Via Nizza, 21 
• GaSlel'ana 
llriodili 
• MAAANGI & MICCOU 
- Via Prov. San V~o, 165 
Pl'orlnàldir.,.. 
• Il DISCOBOLO - Via T. Solis. 15 
• San Severo 
Lecce 
• BIT 
- Via 95• Regg.10 Fanleria, 87ffl9 
""'incia di Lecce 
• CEOOK INFORMATICA· V,a Roma, 31 
• Tricase ..... 
• GUADIANO ELECTRONICS 
- V'ia Roma, 1 r.-
• ELETTROJOLLY • Via de Cesare, 13 
•TEA• Via Regina Elena, 101 

CAUIIIIA 

1:1111 ..... 
• c. & G. COMPUTER • Via F. Acri, 28 
• PAONE SAVERIO • Voa F. Acri, 93/99 
Prowinei, di Citi-. 
• COMPUTER HOUSE - Vta Bologr,a 
• Ctoico1e 
• OTIICA FOTO NEU O RUELLO 
- e.so Vittorio Emanuele. m 
• Vibo Vaief>lia 
C-11111 
• SIRANGELO COMPUTER 
· Via N. Parisio, 25 
Protincio di c-
• ELKllO ANNICHIARICO & C. 
• Via Roma. 21 • Gas!JoYil!ari 
• ALFA COMPLITER 
• Via Nazionale, 341/ A 
• Coriglìano Scalo 
• ING. FUSTO SALVATORE 
• Corso NiccAera., 99 
· Lamelia Tenne 
lleggio Cllallria 
• COl'fTROL SYSTEM 
- Voa S. Francesco '<la Paola. 49/0E 
• SYSTEM HOUSE 
- Via Fiume ang. f'alestino, t 
Promcil .. lllflllo c­
• COMPUTER SHOP 

• - Via Malleoffi, 50/52 - Locri 
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Software su cassetta 
11/ La voce lii 

Raffaello 
Oroscopo 
Computer-Music 
Gestione lamiliare 
Banca dati 
Dichiarazione dei redditi (740/S) 
Matematica linanziaria 
Analisi di bilancio 
Arredare (richiede linguaggio Simon's Basic) 

Software su disco 

- Ms-Dos & Gw-Bas,c 
- La voce lii 

Oroscopo 
Gestione familtare 
Banca dah 
01ch1arazione de, redd1t1 (7 40/S) 
Matemat,ca fìnanz,aria 
Analisi d1 bilancio 
Arredare (richiede linguaggio Simon·s Bas1c) 
Graph1c Expander C/128 in modo 80 colonne 

Qffer1a "Commodore speciale L M " , dischetto 

l. 12000 
L. 10000 
L.12000 
L.12000 
L.12000 
L. 12000 
l 16000 
L.20000 
L.20000 
L. 10000 

L.25000 
l.12000 
L.12000 
L 12000 
L.12000 
L.24000 
L.20000 
L.20000 
l.20000 
L.27000 

L 16000 



Libri 
- 64 pmgrammi per i l Comm 

I m,c, amici c,,6 e Plus/4 odore 64 

S!rateg,e vincenti . c 
62 programmi pe~r ommodore 64 
Tutti i segreti dello s 'c 20, Cl 16 e Plus/4 
Impara giocando il pectrum 
Micro Pascal er Bas,c dello Spectrum 

- Dal registratofe alCdommodore 64/ 128 
Ada nve del C/64 

Il linguaggio Pascal 

Directory 
Ciascun dischetto 

Arretrati 
Ciascun numero arretra! 
Computer Club 

0
] 0 

do Commodore 

c ,ascun n c· umero arretrato d. Pe 
,ascun numero arretrato d: v~s.Jdnal Computer , eoreg,strarc 

L 4800 
L 7000 
L. 5800 
l. 6500 
L. 7000 
L. 7000 
L 7000 
L . 7000 
l. 5000 
L 5000 

L. 12000 

l. 5000 
L. 5000 
L. 5000 

Per un ottimale utilizzo del grahche per ç
164

.. . software ''Lingua io . 
Speciale" apposita e opportuna la lctttJra d%i~ a ~acchma e Routine 

mente dedicato. sc,colo "Commodore 

Coloro ; he deside 
devono inviare oltre rano procurarsi i prodotti d 
la cifra di L.3000 per alla c,fra_risuftante dalla som6/:ia Systcms Editoriale 
preferisce la sped· . spese d11mbalfo e spediZ ' a de, smgoli prodotti 

wone per mezzo raccoma~~:~~oppurc L.6000 se si 

Sconti e agevolazioni 

Le spese diimballo es . . 
se eia scun ordine è pari~e;J:;;ne sono a carico della Systems eno L 50000 (d' 1. . 

Gliabbonat'h . · 
1 

,simo). 
, anno drritto Il 

gratuita se la somma a o sconto del t0% e allas .. 
(di listino) tot.aie raggiunge la c·t . ped1z1onE-. • Ira di l. SQOQQ 

-
Commodore Computer Club ( 11 1ascicoli) 
Persona! Computer (11 tascicoli) 

L. so.ooo 
L. 45.00o 

eommodore eomputer Club + f>el$0rl&I computer 

( 11 + 11 fascicoli) 
VR VideoregiSlrare ( 12 numeri) 

L. 95.000 
L. 50.000 

N. B.: la cifra per gli a1>b0namenti non può assere conteggiata per otte­
nere gli sconti e le agevolazioni di cui SQPl'II, • 

Compilate un normate modulo di CIC postale indirizzando a: 

C/C postale N. 37952207 
Systerns Editoria/a 
Viale Famagosta, 75 
20142 Milano 

Non dimenticate di indicare chiaramente, sul retro dal modulo (nello 
spazio Indicato con "Causale del versamento") non solo il vostro nomi­
nativo COf11Plll!O di recapno telefonico. ma anche il materiale deSiderato. 

In ogni caso sarebbe opportuno inviare la presenta scheda, debitamen­
te compilata. allegando la fotocopia della ricevuta del versamento 

attattuato. 
Chi volesse ricevere più celermente la confezione deve inviare la som­

ma richiesta mediante assegno circolare oppure normale assegno ban­
cario (non trasferibile o l)Srrato due volle) intestato a: Systems Editoria/e 

- Milano. 



- - - iN· OMAGGIO 
. ~ -

. 'l)A QUESTO I NUMERO 
TUTTI I PROGRAMMI DI 

COMMODORE COMPUTER CLUB 




